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3 ‘1.Introduccién

Configuracion del sistema
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1. Introduccién

Ubicacién y funcion de los componentes

Lado de interruptores del operador

12 3456789 10

Seccidon de la ranura para tarjetas
CFexpress Tipo B (pagina 5)
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1. Interruptor FOCUS (pagina 94)

2. Interruptor LOCK

Bloquea el funcionamiento de los botones.
Cuando esta bloqueado, los LED de fondo se
iluminan en color naranja.

3. Dial ND VARIABLE (pagina 101)
4. Altavoz integrado (pagina 77)

5. Entrada de aire

[Nota]
No cubra la entrada de aire.

6. Botén MENU (pagina 30, 35)

Pulse el boton MENU para mostrar la pantalla
de estado. Mantenga pulsado el botén MENU
para mostrar la pantalla del menu completo.

16

Pulse el botdn durante la visualizacion de la
pantalla de estado o de la pantalla del menu
completo para volver a la pantalla anterior.

7. Interruptores CH1/CH2 (AUTO/MAN)
(pagina 104)

8. Antena Wi-Fi

[Nota]

Es posible que la comunicacién por Wi-Fi se vea
interrumpida si tapa esta parte con la mano o con un
objeto metdlico.

9. Diales AUDIO LEVEL (CH1/CH2)
(pagina 104)

10. Botdn CLIPS (pagina 74)
Pulselo para mostrar los clips del soporte de

reproduccién activo en la pantalla de clips

y para activar la operacién de reproduccién.
Pulselo cuando la pantalla de clips se muestre
para volver a la pantalla de filmacién.

11. Indicadores de acceso A/B (pagina 19)

12. Botdn SLOT SELECT (seleccién de tarjeta
de memoria CFexpress Tipo B)
(pagina 77)

13. Conector de auriculares (minitoma
estéreo)

Conecte los auriculares para monitorizar el

audio. Puede monitorizar el audio de entrada

durante la filmacién/grabacién y el sonido

de reproduccién durante la reproduccién

(pagina 77).

14. Ranura para tarjetas Utility SD/indicador
de acceso (pagina 21)

15. Micréfono interno (pagina 104)
Micréfono de narracion para grabar el sonido
ambiental.

16. Botédn BACK

Cancela los ajustes de menu y sube un nivel
en la jerarquia mientras se esta visualizando
el menu. Cancela el proceso en ejecucion o los
procesos pendientes cuando se muestra que
estan en curso.

17. Interruptor de alimentacién

Ajustelo en la posicion | (ON) para encender
el equipo. Ajustelo en la posicion (O (Standby)
para apagar el equipo.

[Notas]

¢ Esta unidad utiliza una cantidad pequefia de
alimentacién en espera aunque la alimentacion esté
apagada. Retire la bateria si no se va a utilizar la
unidad durante un periodo prolongado.

e Al quitar la bateria o la alimentacion DC IN, coloque el
interruptor de alimentacion en la posicion STANDBY
y compruebe que el testigo de alimentacién no esta
encendido. Si desconecta el aparato con el interruptor
de alimentacion en la posicién ON, podria producirse
un error de funcionamiento en la unidad o en las
tarjetas de memoria.

18. Testigo de alimentacién (pagina 88)

19. Testigo REC ACTIVE
El testigo se ilumina en verde cuando el botén
REC estd habilitado.

20. Boton/testigo REC (inicio/parada de la
grabacion)

Pulselo para comenzar la grabacién, lo que

enciende el testigo REC. Pulselo para detener

la grabacién, lo que apaga el testigo REC

(pagina 88).

21. Testigo ASSIGN 3 (asignable)

(pagina 106)
El testigo se ilumina en color naranja cuando
la funcion asignada esta habilitada o activada
y permanece apagado cuando esta apagada
(deshabilitada).

22. Dial multifuncién (pagina 106)
Presione cuando vea la imagen en el visor
para mostrar y utilizar el menu directo.
Gire el dial cuando aparezca un menu en
el visor para mover el cursor hacia arriba/
abajo para seleccionar elementos o ajustes
del menu. Pulse para aplicar el elemento
seleccionado.

Si no se muestra el menu, el dial también
puede funcionar como dial asignable.
[Consejo]

Por defecto, puede utilizar el dial para ajustar el

diafragma cuando el objetivo con montura E esta
acoplado.

23. Selector multiple (pad D de 8 formas y
botdn de aplicar)
Utilicelo para seleccionar un marco de
reconocimiento del sujeto durante el enfoque
automatico, mover el area de enfoque y
mover la posicién de ampliacién durante
la operacion del amplificador de enfoque.
También se puede utilizar para efectuar
operaciones de menu cuando el monitor LCD
se encuentra en modo de monitorizacion de
video (pagina 22).
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[Consejo]

El selector multiple del control remoto de la
empufadura (opcional) y el control remoto LANC
(opcional) funcionan de manera equivalente a este
selector multiple.

24. Boton DISPLAY (visualizacién de la
pantalla) (pagina 23)

25. Botones/testigos 1/2 ASSIGN (asignables)
(pagina 106)

El testigo se ilumina en color naranja cuando

la funcidén asignada esta habilitada o activada

y permanece apagado cuando esta apagada

(deshabilitada).

26. Botones arriba/abajo de ND FILTER
POSITION//testigo ND CLEAR
(pagina 101)
Cuando el filtro ND se establece en CLEAR, el
testigo ND CLEAR se enciende.

27. Interruptor ND STEP/VARIABLE
(pagina 101)

28. Adaptador de montura PL (pagina 16)

Seccion de la ranura para tarjetas
CFexpress Tipo B (pagina 19)

Las ranuras para tarjetas CFexpress Tipo B
estan situadas detras de la tapa.
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1. Lampara indicadora/indicador de
grabacion (pagina 88)

Se ilumina durante la grabacién y parpadea

cuando la capacidad restante del soporte de

grabacion o de la bateria es baja.

2. Conector USB-C (pagina 81, 85,
114)

3. Botdn/testigo 7 ASSIGN (asignable)
(pagina 106)

El testigo se ilumina en color naranja cuando

la funcion asignada esta habilitada o activada

y permanece apagado cuando esta apagada

(deshabilitada).

4. Gancho para cinta métrica

El gancho para cinta métrica esta situado en
el mismo plano que el sensor de imagen. Para
medir la distancia entre la unidad y el sujeto
de forma precisa, utilice este gancho como

10

punto de referencia. Puede unir el extremo
de la cinta métrica al gancho para medir la
distancia desde el sujeto.

5. Antena Wi-Fi

[Nota]

Es posible que la comunicacién por Wi-Fi se vea

interrumpida si tapa esta parte con la mano o con un

objeto metalico.

6. Interruptor INPUT 1 (LINE/MIC/MIC+48V)
(pagina 104)

7. Conector INPUT 1 (entrada de audio 1)
(pagina 104)

8. Interruptor INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V)
(pagina 104)

9. Conector INPUT 2 (entrada de audio 2)
(pagina 104)
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10. Acoplamiento del control remoto de la
empufiadura

Punto de acoplamiento para el control remoto

de la empufiadura (opcional).

11. Salida de aire

[Notal]
No cubra la salida de aire.

12. Conector del control remoto de la
empufiadura

Conéctelo al control remoto de la empufiadura

(opcional).

13. Conector REMOTE
Conéctelo al accesorio de conector LANC de
uso general.

14. Interruptor de selecciéon TC/REF IN/OUT
(pagina 113)

Cambie la funcioén de los dos conectores del

lado trasero entre TC IN/REF IN y TC OUT/REF

OUT.

15. Conector del visor (pagina 11)

Parte delantera

1. Contacto eléctrico del objetivo PL
(superior)

2. Contacto eléctrico del objetivo PL (lateral)

3. Boton ASSIGN 3 (asignable) (pagina 106)
La funcién asignada cambiara entre on/off
(habilitada/deshabilitada) o se activara cada
vez que se pulse.
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Parte trasera N°  Sefal
1 GND
2 NC
3 NC
4 12V (de11Vai7v)

8. Entrada de aire

[Nota]
No cubra la entrada de aire.

9. Lampara indicadora/indicador de
grabacion

Se ilumina durante la grabacién y parpadea

cuando la capacidad restante del soporte de

grabacion o de la bateria es baja.

===
~ O U1 A W N

10. Terminal para la colocacién de la bateria
(pagina 14)

11. Soporte para la bateria (pagina 14)

12. Palanca de desbloqueo de la bateria

1. Conector HDMI OUT (pagina 112) 6. Conector de red (RJ-45) (pagina 14)
Conéctelo a una red LAN con cable usando

un cable LAN (no suministrado) para la

funcionalidad de red estable (pagina 81).

2. Conector SDI OUT 1 (pagina 112)

Admite la salida 12G-SDI.

3. Conector SDI OUT 2 (pagina 112) [Nota]

Admite la salida 3G-SDI. No se puede usar al mismo tiempo que la Wi-Fi.

4. Conector TC IN/TC OUT (entrada/salidade 7. Conector DC-IN (XLR de 4 terminales)
cédigo de tiempo) (pagina 113) (pagina 14)

5. Conector REF IN/REF OUT (entrada/salida C°”'T,Ct°r DCIN (entrada para el Sum‘”‘.s”f
de sefial de sincronizacién) de ar:mentauon d.e.CC) (;(LR Ic.ie 4 termjna es,

Utilicelo para una de las aplicaciones macho) pellra SL_'(T'S'SthO € a |mgr}ta;|on

siguientes, en funcién del interruptor de externa a la unidad. Admite tension de

seleccién TC/REF IN/OUT. entrada de 12V (de 11V a17 V).
IN: entrada de una sefial de referencia externa ®

para utilizar la funciéon Genlock de la ®

unidad o bloquear el cédigo de tiempo de ®

esta en una fuente externa. @

OUT: salida de una sefial de sincronizacién
para sincronizar dispositivos externos. El
conector REF OUT emite siempre una sefal
de sincronizacion HD.
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Parte superior

:

O

1. Conector del asa
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Conéctelo a un asa (opcional) equipada con

una zapata Ml.

2. Orificios de tornillo para montaje de

accesorios

Tipo de tornillo: 1/4-20UNC (8)
Tipo de tornillo: 3/8-16UNC (6)

Carrera: 10 mm o menos

Base

~r T

==

1. Perforaciones de conexidn de la placa del
tripode

Tipo de tornillo: 1/4-20UNC (4)

Tipo de tornillo: 3/8-16UNC (4)

Carrera: 9 mm o menos

2. Entrada de aire

[Nota]
No cubra la entrada de aire.

=

|

0]
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Monitor LCD

\( \ )\ )
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1. Botdn ASSIGN 11 (asignable)
(pagina 106)

2. Botones ITEM de 1 a 6 (pagina 26)
Utilicelos para accionar la pantalla Home y la
pantalla de reproduccion.

3. Pestaria de bloqueo de la lupa
(pagina 12)

4. Panel tactil

Las operaciones tactiles se pueden
deshabilitar mediante un botén asignable o
con el menu (pagina 10).

5. Interruptor H&V FLIP (ON/OFF)

Cambia la visualizacion de la pantalla entre
normal (OFF) y volteada hacia la parte
superior/inferior/izquierda/derecha (ON).

6. Botdn ASSIGN 8 (asignable) (pagina 106)
7. Boton ASSIGN 9 (asignable) (pagina 106)

8. Selector multiple (pad D de 8 formas y
boton de aplicar)

Utilicelo para controlar el contenido que se

muestra en el monitor LCD.

9. Botdon ASSIGN 10 (asignable)
(pagina 106)

—T | T—T

2

10. Bot6n HOME (pagina 22)
Pulselo para mostrar la pantalla Home.

[Consejo]

Puede cambiar entre el modo de monitorizacién de
video para controlar las distintas operaciones de la
pantalla de filmacién y el modo de visualizacion de la
informacion para comprobar y cambiar los ajustes en la
pantalla Home.
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Uso del panel tactil

Precauciones de uso del panel Gestos del panel tactil Configuracion del panel tactil

tactil
Pulsar El funcionamiento del panel tactil se puede
Toque ligeramente un elemento, como un activar/desactivar mediante Touch Operation

El monitor LCD de la unidad es un panel tactil
gue se controla directamente tocandolo con
el dedo.

e El panel tactil esta disefiado para tocarse
ligeramente con el dedo. No presione el
panel con fuerza ni lo toque con objetos
afilados o puntiagudos (ufia, boligrafo,
alfiler, etc.)

* Es posible que el panel tactil no responda
si se toca en las siguientes circunstancias.
También se podria producir un fallo de
funcionamiento.

e Funcionamiento con la punta de las
ufas de los dedos

e Funcionamiento mientras la superficie
estd en contacto con otros objetos

e Funcionamiento con una ldmina o un
adhesivo de proteccién colocados

icono o un elemento de menu, con el dedo y (péagina 63) en el menu Technical.
luego retire el dedo inmediatamente.

Arrastrar

Toque la pantalla y deslice el dedo hasta
la posicion deseada de la pantalla. A
continuacion, retire el dedo.

« Funcionamiento con gotas de agua o Desplazar/deslizar
condensacioén en la pantalla Toque la pantalla y desplace/deslice
« Funcionamiento con los dedos mojados ~ rapidamente el dedo hacia arriba, abajo,
o sudados izquierda o derecha.
\ -
[Consejo]

Si el contenido de la pantalla continda sobresaliendo de
los bordes de la pantalla, puede arrastrar o desplazar el
contenido de la pantalla.
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Colocacion del asa y del visor

Extraccion del asa 3 Coloque el adaptador de montaje del

visor en la parte posterior del monitor LCD
y gire la perilla de blogueo en el sentido
de las agujas del reloj para fijarlo en su

Colocacion del asa

Desatornille los cuatro tornillos hexagonales

1 ) o con la ayuda de una llave hexagonal y extraiga
Alinee el asa con los cuatro orificios para el asa

los tornillos situados en la parte frontal o posicion.
trasera del lado superior.

Adaptador de montaje del visor

Acople del visor

Tornillo de bloqueo

1 Con el asa colocada en la unidad, gire la

Coléquela con la ayuda de los cuatro
tornillos hexagonales y apriételos con un

perilla de bloqueo del brazo del visor en
el sentido contrario a las agujas del reloj
para aflojar el brazo y girelo 180° hacia
delante.

[Consejo]

Si la perilla de bloqueo se encuentra en una
posicion que dificulta el giro, sdquela y girela
hasta situarla en un angulo que facilite su control.
A continuacion, vuelva a colocar la perilla de

Perilla de bloqueo

Mantenga pulsado el pasador del brazo
con los dedos, coloque el adaptador de
montaje del visor en el brazo y gire la
perilla de bloqueo en el sentido de las

Alinee la marca A del conector del visor
de la unidad con la marca V¥ del enchufe
del cable del monitor LCD e inserte el
cable.

Compruebe la orientacion para
asegurarse de que la marca ¥ esté en el
lado exterior antes de introducirlo.

bloqueo. agujas del reloj para fijarlo en su posicion.

2

par de apriete de 1,4 N-m con la ayuda de

una llave hexagonal (3/16 pulgadas). 2 _ _ _ S >
Gire la perilla de bloqueo en el sentido de S Pasador
las agujas del reloj para fijarlo en su > Perilla de
posicién. \ ey’ PlOGUEO

(e " Perillade
P

N bloqueo

QO
TQ

Adaptador de
montaje del visor

[Notal]

Si el brazo se afloja demasiado al aflojar la perilla
Brazo de bloqueo del accesorio de acoplamiento, ajuste
el tornillo de bloqueo con una llave hexagonal
(2,5 mm).

[Nota]

Si la varilla del accesorio de acoplamiento del brazo
gira en relacién con el asa, apriete el perno de la
cabeza hexagonal (3 mm) en la parte inferior del
asa con la ayuda de una llave hexagonal (par de
apriete: 1,6 N m).
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6 Pase el cable por los soportes para cables 8 Empuje la lupa del visor en la direccion de
(tres puntos). la flecha para bloquearla.

Colocacion del visor (cuando no se
utiliza la lupa del visor)

1 Con el asa colocada en la unidad, gire la
perilla de bloqueo del brazo en el sentido
contrario a las agujas del reloj para aflojar
el brazo y girelo 180° hacia delante.

2 Gire la perilla de bloqueo en el sentido de
las agujas del reloj para fijarlo en su
posicién.

Soporte del cable

7 Coloque la lupa del visor deslizandola por Extraccion de la Iupa del visor

la ranura situada en la parte superior del
monitor LCD, tal y como se muestra en el

Presione el sequro de la lupa del visor,
levante la lupa para abrirla @), mantenga

Extraccion del visor

diagrama. . )

pulsada la pestafia de bloqueo del accesorio 1 _

de acoplamiento de la lupa del visor en la Saque el cable de los soportes, presione

direccion de la flecha @ y deslice la lupa del el enchufe del conector por ambos lados

visor en la direccion opuesta a la que la coloco y desconecte el cable. [Nota]

para extraerla (®. Si la varilla del accesorio de acoplamiento del brazo
2 Afloje la perilla de bloqueo del visor y siga gira en relacion con el asa, apriete el perno de la

los pasos del procedimiento de cabeza hexagonal (3 mm) en la parte inferior del

asa con la ayuda de una llave hexagonal (par de

acoplamiento del visor en orden inverso o
apriete: 1,6 N m).

para extraerlo.
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2. Preparacién: Colocacion del asa y del visor

3 Coloque el adaptador de montaje del
visor en la parte lateral del monitor LCD y
gire la perilla de bloqueo en el sentido de
las agujas del reloj para fijarlo en su
posicién.
Adaptador de
montaje del visor

Perilla de bloqueo

4 Mantenga pulsado el pasador del brazo
con los dedos, coloque el adaptador de
montaje del visor en el brazo y gire la
perilla de bloqueo en el sentido de las

agujas del reloj para fijarlo en su posicion.

24

Adaptador de montaje
del visor

[Nota]

Si el brazo se afloja demasiado al aflojar la perilla
de bloqueo del accesorio de acoplamiento, ajuste
el tornillo de bloqueo con una llave hexagonal
(2,5 mm).

Tornillo de bloqueo

Alinee la marca A del conector del visor
de la unidad con la marca V¥ del enchufe
del cable del monitor LCD e inserte el
cable.

Compruebe la orientacion para
asegurarse de que la marca ¥ esté en el
lado exterior antes de introducirlo.

6 Pase el cable por los soportes para cables
(tres puntos).

Soporte del cable

Ejemplo de colocacion cuando se utiliza
el monitor LCD como panel de control

Puede montar el monitor LCD colocando la
parte lateral del adaptador de montaje del
visor en el brazo, tal y como se muestra a
continuacién. Esta colocacion es practica
cuando se utiliza el monitor LCD como panel
de control.

Adaptador de
montaje del
visor
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Fuente de alimentacion

Puede utilizar una bateria o una fuente de
alimentacion de CA mediante un adaptador
de CA.

Por su seguridad, utilice sélo las baterias y los
adaptadores de CA Sony que se enumeran a
continuacién.

Baterias de iones de litio
BP-GL95B

Adaptador de CA
AC-DN10A

Utilizacion de una bateria

Introduzca la bateria en el soporte de la
bateria (pagina 7) del adaptador de la

bateria y, después, muévala hacia abajo hasta
que encaje.

Para extraerla, mantenga pulsada la palanca
de desbloqueo de la bateria (pagina 7)

para desbloquearla y deslicela hacia arriba.

[Notas]

* Antes de utilizarla, cargue la bateria con el cargador
de bateria.

* Siuna bateria esta caliente justo después de usarla,

es posible que no se pueda recargar completamente.

¢ Quite el adaptador de la bateria mientras sujeta la
unidad con la mano.

Comprobacion de la capacidad restante

Cuando la grabacion o la reproduccién esta
en curso con la bateria, se muestran el tiempo
restante de la bateria y la tensién de la bateria
en el monitor LCD.

En la unidad se indica el tiempo restante

de uso en minutos, calculando el tiempo
disponible con la bateria si el uso continta al
mismo nivel de consumo de alimentacion.

Sila carga restante de la bateria llega a
ser baja

Si la carga restante de la bateria baja hasta un
nivel determinado durante el funcionamiento,
el indicador de capacidad restante de la
bateria parpadeay el testigo REC parpadea
para avisarle.

Si la carga restante disminuye aun mas

hasta un nivel en el que no puede seguir
funcionando, aparece un mensaje de aviso de
bateria agotada.

Sustituya la bateria por una que esté
completamente cargada.

Cambio de los niveles de advertencia

Para cambiar los niveles, vaya a Technical
>Camera Battery Alarm (pagina 65) en el
menu completo.

Uso de la alimentacion de CA
(alimentacion DCIN)

La unidad funciona con alimentacién de CA
mediante un adaptador de CA de 100 W.
Admite tensién de entrada de 11V a17 V.

Si la tensién de entrada se encuentra por
debajo de los valores establecidos, aparece
una alarma. Para cambiar los niveles, vaya a
Technical >Camera DC IN Alarm (pagina 65)
en el menu completo.

[Nota]

Al cambiar a una fuente de alimentacion DC IN durante
el funcionamiento de la bateria, utilice una fuente de
alimentacion que tenga un rango de tension de entre
12V y 17V para que el cambio sea mas seguro.

Uso conjunto de una bateria y de
una fuente de alimentacion DC IN

Siempre que se aplica un suministro de
alimentacién activo utilizando una bateria y
un suministro de alimentacién DC IN, se da
prioridad al segundo.

[Nota]

Cuando se cambia del funcionamiento con bateria

al suministro de alimentacién DC IN, es posible que

la unidad deje de funcionar si se dan las siguientes

circunstancias.

¢ Vibracién de los contactos del conector cuando se
inserta el conector de CC

¢ Caida de tensién al cambiar entre fuentes de
alimentacién (mas frecuente cuando el consumo de
energia es alto)
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Ajuste del reloj

Cuando utilice la unidad por primera vez, la [Consejo]

pantalla de configuracién inicial aparecera También puede usar el selector multiple.
en el monitor LCD si la alimentacién esta

encendida.

Ajuste la fecha y la hora del reloj interno en
esta pantalla.

Time Zone

El valor muestra la diferencia horaria

con respecto al UTC (Tiempo Universal
Coordinado). Cambie el ajuste seguiin sea
necesario.

[Nota]
Cuando cambia el ajuste Time Zone, el ajuste del reloj
cambia segun la diferencia horaria.

Ajuste de fecha y hora

Gire el dial multifunciéon (pagina 4)

para seleccionar elementos y valores y, a
continuacién, pulse el dial para aplicar la
seleccion. Si pulsa el dial cuando el cursor

se encuentra en “Set”, la pantalla de ajuste
desaparece y finaliza la configuracién del reloj.
Cuando haya desaparecido la pantalla de
configuracién inicial, podra modificar el ajuste
Time Zone y los ajustes de fecha y hora desde
Maintenance > Clock Set (pagina 70) en el
menu completo.

[Notas]

» Siel ajuste del reloj se borra porque la bateria
de reserva se agota al no recibir alimentacién
(funcionamiento sin bateria ni conexiéon DC IN), la
pantalla de configuracién inicial aparecera la proxima
vez que encienda la unidad.

¢ Cuando se muestre la pantalla de configuracion
inicial, no se podra realizar ninguna otra operacién
excepto desconectar la alimentacion hasta que
termine los ajustes de la pantalla.
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Montaje de un objetivo y ajuste de la distancia focal del plano de montaje

Para obtener mds informacion sobre los objetivos que
pueden utilizarse con la unidad, péngase en contacto con
un representante del servicio de Sony.

[Precaucion]

No deje el objetivo orientado directamente
al sol. La luz directa del sol puede penetrar a
través del objetivo, enfocarse en la unidad y
provocar un incendio.

[Notas]

¢ Apague la alimentacién antes de colocar o quitar el
objetivo y el adaptador.

¢ Los objetivos son componentes de precision. No

coloque los objetivos sobre una superficie dejando

la montura de estos orientada hacia abajo. Acople la

tapa de la montura del objetivo suministrada.

La interfaz del objetivo PL de la unidad esta

configurada con los ajustes predeterminados de

fabrica para objetivos con conector de tipo Cooke.

Para usar objetivos que no tienen un conector de

tipo Cooke, ajuste Technical >Lens >PL-Mt Interface

Position (pagina 64) en Off en el menu completo.

Instalacion de un objetivo con
montura PL

1 Retire la tapa de la montura PL de la
montura del objetivo girando la palanca
de la montura PL en el sentido contrario a
las agujas del reloj.

Palanca de :
montura PL

8
Tapa de >
montura PL ) /

[Nota]

Gire la palanca de montura PL en el sentido
contrario a las agujas del reloj hasta la posicién del
tope.

2 Introduzca el objetivo en el soporte
haciendo coincidir la parte céncava del
objetivo con el pasador de posicién de la
parte superior derecha del soporte del
objetivo.

3 Fije el objetivo sujetdndolo y girando la
palanca de la montura PL en el sentido de
las agujas del reloj.

[Nota]

No gire el objetivo cuando esté colocando un
objetivo con montura PL. Si gira el objetivo, los
contactos eléctricos del objetivo PL podrian
doblarse.

Montaje de un objetivo Cooke/i

Haga coincidir los contactos del objetivo con
los contactos eléctricos del objetivo PL de

la unidad. En la unidad hay dos conectores
y puede utilizar cualquiera de ellos. Para
establecer la posicién del conector utilizado,
vaya a Technical >Lens >PL-Mt Interface
Position (pagina 64) en el menu completo.

Extraccion del objetivo

1 Mientras sujeta el objetivo por debajo,
gire la palanca de la montura PL en
sentido contrario a las agujas del reloj.

2 A continuacion, tire del objetivo.

[Nota]

Si no va a instalar otro objetivo de forma inmediata,
haga coincidir la parte cdncava de la tapa de la
montura PL y, a continuacién, fijela girando la
palanca de la montura PL en el sentido de las
agujas del reloj.

Ajuste de la distancia focal del
plano de montaje

La unidad se suministra con el ajuste de

la distancia focal del plano de montaje
configurado. Si necesita ajustar la distancia
focal del plano de montaje, extraiga el plano
de montura PL y cambie las arandelas por
otras del grosor adecuado. Puede ajustar

el grosor en +0,1 mm en incrementos de
0,01 mm.

Arandelas

La unidad se suministra con las siguientes
arandelas:

1 arandela de 0,05 mm (circular)

15 arandelas de 0,01 mm (1/3 de arco)

Las arandelas de 1/3 de arco siempre se
deben usar como un conjunto de tres
arandelas. Inserte las arandelas para aumentar
la distancia focal del plano de montaje.

La unidad se suministra con el ajuste de

la distancia focal del plano de montaje
configurado utilizando los tres tipos de
arandelas siguientes:

0,70 mm (circular)

0,05 mm (circular)

0,01 mm (1/3 de arco)

Cuando se suministra, se afade un sello que
muestra el grosor de la arandela.

[Nota]

Al comprobar la distancia focal del plano de montaje,
espere al menos 10 minutos tras encender la unidad
antes de hacer el ajuste para conseguir mas precision.
Asimismo, es posible minimizar los errores durante

el funcionamiento comprobando y ajustando a una
temperatura medioambiental lo mas parecida posible a
las condiciones reales de filmacion.

Ajuste de la distancia focal del plano de
montaje

1 Retire los seis tornillos Torx y extraiga el
plano de montura PL.

Plano de montura

2 Afloje los tornillos Phillips de ambos lados
de los conectores PL (dos puntos)y
extraiga los conectores PL y las placas de
los conectores PL.
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3 Fije las arandelas al adaptador del
montura PL (tres puntos).

5

0 Conectores PL

conectores PL

Al usar arandelas de 1/3 de arco
Fije las arandelas de manera que tengan
el mismo grosor en los tres puntos.

Arandelas

Al usar arandelas circulares
Fijelas a la superficie que tiene marcas
hacia la parte frontal.

Marcas

Marcas

Vuelva a fijar los conectores PL (dos
puntos) en sus posiciones originales y
apriete los cuatro tornillos Phillips con un
par de apriete de 0,18 N m.

Vuelva a colocar el plano de montura PL
en su posicién original y apriete los seis
tornillos Torx con un par de apriete de
0,35 N m utilizando una llave hexagonal
T8.

Limpieza del filtro 6ptico

Para limpiar el filtro 6ptico, retire primero el
adaptador. Tenga cuidado al limpiar la parte
central del adaptador con un pafo o con otro
material para evitar que las fibras se adhieran
a las superficies. Si se adhieren fibras,
limpielas con un cepillo suave.

Adaptador

;‘wﬁjtﬂ ‘

Extraccion del adaptador de la
montura PL

Extraiga el adaptador de la montura PL si
desea montar un objetivo con montura E en la
unidad. La conexidn/extraccién se realiza con
el lado trasero de la unidad orientado hacia
abajo.

Afloje los seis tornillos hexagonales (2,5 mm)y
retire el adaptador de la montura PL.

de montura
PL

[Nota]

Al conectar/retirar el adaptador, procure no tocar los
contactos del conector de la unidad y el adaptador de la
montura PL.

[Consejo]

La extraccion de la bateria y la colocacion del lado
trasero de la unidad orientado hacia abajo ofrece
estabilidad.
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Colocacion del adaptador de la montura
PL

1

Compruebe si la palanca de la montura E
esta en la posicion de blogueado.

Vuelva a colocar el adaptador de la
montura PL en su posicién original,
inserte los seis tornillos hexagonales
(2,5 mm) y apriételos con un par de
apriete de 0,8 £ 0,12 N m utilizando una
llave hexagonal (2,5 mm).

Acople de un objetivo de montura E

Extraiga el adaptador de la montura PL
(pagina 17).

Empuje hacia arriba el interruptor de
bloqueo y gire la palanca de la montura E
en el sentido de las agujas del reloj para
liberar el bloqueo.

Palanca de
montura E

Interruptor
de bloqueo

Alinee las marcas de soporte (color
blanco) en la unidad y el soporte del
objetivo y, a continuacién, inserte el
objetivo en el soporte.

4 Fije el objetivo sujetandolo y girando la
palanca de la montura E en el sentido
contrario de las agujas del reloj.

Marcas de soporte
(color blanco)

[Nota]

Puede que algunos objetivos con montura E no
sean compatibles con el control. Use un objetivo
recomendado.

Para obtener mds informacién sobre los objetivos que
pueden utilizarse con la unidad, péngase en contacto con
un representante del servicio de Sony.

Extraccion del objetivo

1 Empuje hacia arriba el interruptor de
bloqueo y gire la palanca de la montura E
en el sentido de las agujas del reloj para
liberar el bloqueo.

2 A continuacion, tire del objetivo.

[Nota]

Si no va a instalar otro objetivo de forma inmediata,
haga coincidir la parte céncava de la tapa de la
montura E y, a continuacion, fije la tapa de la
montura E girando la palanca de la montura E en el
sentido contrario de las agujas del reloj.
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Manipulacion de tarjetas de memoria CFexpress Tipo B

Utilice las tarjetas de memoria CFexpress Tipo B de Sony* indicadas en “Soportes de grabacién

recomendados” en la

Para obtener mas informacion sobre las operaciones con soportes de otros fabricantes, consulte

unidad.

las instrucciones de mantenimiento de dichos soportes o la informacién del fabricante.
* En este documento se denominan “tarjetas CFexpress”.

[Notas]

* No se pueden usar tarjetas de memoria CFexpress Tipo B con una capacidad de 2 TB o mas.
¢ No se pueden usar tarjetas de memoria XQD.

Soportes de grabacion recomendados

Las condiciones de funcionamiento garantizadas variardn segun los ajustes de Rec Format y

Recording.

Si: operacién admitida
No: no se garantiza un funcionamiento normal

Formato de grabacién

CFexpress Tipo B (exFAT)

No VPG VPG200 VPG400
XAVC H Intra HQ 8192x4320 No No Si
7680x4320 No No Si
XAVC H Intra SQ 8192x4320 No No Si
7680x4320 No No Si
XAVC H Long 7680x4320 No Si Si
XAVC Intra 4096x2160 No No Si
3840x2160 No Si Si
1920x1080 No Si Si
XAVC Long 3840x2160 No Si Si
1920x1080 No Si Si
X-OCN (LT) 8.6K17:9 No No Si
8.6K16:9 No No Si
6K 17:9 No No Si
6K 16:9 No No Si
5.8K17:9 No No Si
5.8K16:9 No No Si
X-OCN (LT) 4K 17:9 No No Si

Introduccion de una tarjeta de
memoria

1 Abra la tapa de soportes de la seccién de
la ranura para tarjetas.

2 Introduzca una tarjeta CFexpress con la
etiqueta mirando hacia la izquierda.

Etiqueta

El indicador de acceso (pagina 4) se
iluminara en rojo y, a continuacién,
cambiara a verde si la tarjeta se puede
utilizar.

[Nota]

Si el indicador de acceso parpadea continuamente
en color rojo y no cambia a verde, apague
temporalmente la unidad, retire la tarjeta de
memoria e insértela de nuevo.

3 Cierre la tapa de soportes.

[Notas]

* La tarjeta de memoria, la ranura de la tarjeta de
memoria y los datos de imagen de la tarjeta de
memoria pueden resultar dafiados si la tarjeta se
introduce a la fuerza en la ranura en la orientacién
incorrecta.

e Cuando grabe en los soportes utilizando ambas
ranuras de tarjeta CFexpress Tipo B, la Ay la B, inserte
los soportes en las dos ranuras que se recomiendan
para su funcionamiento con el formato que desea
grabar.

Extraccion de una tarjeta de memoria

Abra la tapa de soportes de la seccién de la
ranura para tarjetas y presione ligeramente la
tarjeta de memoria para extraerla.

[Notas]

Sila unidad esta apagada o si se extrae la tarjeta

de memoria mientras se estd accediendo a esta,

no se podra garantizar la integridad de los datos

de la tarjeta. Es posible que se pierdan todos los
datos grabados en la tarjeta. Ademds es posible

que el funcionamiento de la unidad se vea afectado.
Asegurese de que el indicador de acceso esté
siempre iluminado en color verde o apagado antes de
apagar la unidad o extraer la tarjeta de memoria.
Cuando extraiga una tarjeta de memoria
inmediatamente después de finalizar una grabacion,
es posible que la tarjeta de memoria esté caliente,
pero esto no significa que haya un problema.

Formateo (inicializacion) de
tarjetas de memoria

Si se introduce una tarjeta de memoria sin
formatear o formateada con especificaciones
diferentes, aparecera en el monitor LCD el
mensaje “Media Needs to be Formatted".
Formatee la tarjeta mediante el siguiente
procedimiento.

1

Seleccione Format Media (pagina 56)
en el menu TC/Media del menu completo.

2 Seleccione Media(A) (ranura A) o Media(B)

(ranura B) y, a continuacion, seleccione
Full Format.
Aparecera un mensaje de confirmacion.

Seleccione Execute.

Se mostrara un mensaje durante el
formateo y el indicador de acceso se
iluminara en rojo.
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Cuando se haya completado el formateo,
se mostrara un mensaje de finalizacion.
Pulse el dial multifuncién para ignorar el
mensaje.

[Notas]

e Para maximizar el rendimiento del soporte de
grabacion, ejecute siempre un formato completo
utilizando la unidad.

¢ Al formatear una tarjeta de memoria se borran todos

los datos, incluidos los archivos de configuracién y los

datos de videos grabados.

Es posible que aparezcan mensajes durante la

ejecucién dependiendo de la duracion del proceso de

formateo.

Si el formateo no se completa
correctamente

Las tarjetas de memoria no compatibles con la
unidad no se podran formatear.

Se mostrara un mensaje de advertencia. Siga
las instrucciones para sustituir la tarjeta por
una tarjeta de memoria compatible.

Utilizacion de una tarjeta formateada
con la unidad en la ranura de otro
dispositivo

En primer lugar, realice una copia de
seguridad de la tarjeta y, a continuacién,

vuelva a formatear la tarjeta en el dispositivo
que se va a utilizar.

Comprobacion del tiempo de
grabacion restante

Durante la filmacién (grabacién/en espera),
puede comprobar la capacidad restante de la
tarjeta de memoria en cada ranura mediante
los indicadores de los soportes A/B restantes
en la pantalla de filmacién y en la pantalla
Home (pagina 23).

El tiempo de grabacién restante se calcula a
partir de la capacidad restante de los soportes
en cada ranura y del formato de grabacién
actual, y se mostrara en minutos.

Tiempo de cambio de tarjetas de
memoria

¢ Cuando el tiempo de grabacion restante
total en las dos tarjetas de memoria es
inferior a 5 minutos, aparece el mensaje
“Media Near Full”, la [Ampara indicadora/
indicador de grabaciéon comienza a
parpadear y se escucha un pitido (salida de
auriculares) de advertencia.
Introduzca algun soporte que disponga de
espacio.

 Si continda grabando hasta que el tiempo
restante de grabacion total llegue a cero,
el mensaje cambiara a “Media Full"y la
grabacién se detendra.

[Nota]

En una tarjeta de memoria se pueden grabar hasta 600
clips aproximadamente.

Restablecimiento de tarjetas de
memoria

Si, por alguna razén, se produjera un error

en una tarjeta de memoria, esta debe
restablecerse antes de usarla.

Si carga una tarjeta de memoria que necesite
restablecerse, aparecera un mensaje en el
monitor LCD en el que se le preguntara si
desea restablecerla.

Restablecer una tarjeta

Gire el dial multifuncién para (pagina 4)
seleccionar Execute y, a continuacion, pulse el
dial multifuncion.

Se mostrara un mensaje y el estado de avance
(%) durante el formateo y el indicador de
acceso se iluminara en rojo.

Cuando termine el restablecimiento, aparecera
un mensaje de finalizacién.

Sifalla el restablecimiento

¢ No se pueden restablecer las tarjetas de
memoria donde se haya producido un error.
Se mostrara un mensaje de advertencia.
Siga las instrucciones para sustituir la tarjeta
de memoria.

e Las tarjetas de memoria en las que se haya
producido un error pueden volver a usarse
si se vuelven a formatear.

¢ Algunos clips pueden restablecerse, pero
otros no. Los clips restablecidos pueden
reproducirse con normalidad.

[Notas]

¢ Asegurese de utilizar esta unidad para restablecer los
soportes grabados con ella.

¢ Es posible que los soportes grabados con un
dispositivo que no sea esta unidad o con una unidad
de version diferente (incluso del mismo modelo) no
se restablezcan mediante esta unidad.

¢ Los clips de menos de 2 segundos no se pueden
restablecer.

e Es posible que el soporte restablecido no funcione
con su rendimiento original. Haga una copia
de seguridad de todos los clips necesarios y, a
continuacion, ejecute el formato completo antes del
uso.
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Manipulacion de tarjetas Utility SD

La tarjeta UTILITY SD se utiliza para grabar
proxy y almacenar/cargar configuraciones.
También se utiliza para actualizaciones futuras
(actualizacion de software).

Tarjetas SD compatibles

Tarjetas de memoria SDXC*

Tarjetas de memoria SDHC*

Tarjetas de memoria SD*

* Denominadas “tarjetas SD” en este manual.

[Nota]
Se recomienda Speed Class 10 para el uso de la
grabacién de proxy.

Colocacion de una tarjeta SD

Coloque una tarjeta SD en la ranura para
tarjetas Utility SD (pagina 4).

El indicador de acceso (pagina 4) se

iluminara en rojo y, a continuacién, se apagara
cuando la tarjeta esté lista para su utilizacién.

Indicador de estado de acceso

Indicador Estado de la ranura

Se ilumina en Accediendo a la tarjeta SD
rojo (escribiendo/leyendo datos)

Extraccion de una tarjeta SD

Presione ligeramente la tarjeta SD y extraigala.

[Notas]

¢ Sila unidad esta apagada o si se extrae la tarjeta
de memoria mientras se esta accediendo a esta, no
se podra garantizar la integridad de los datos de la
tarjeta. Es posible que se pierdan todos los datos
grabados en la tarjeta. Asegurese de que el indicador
de acceso esté siempre apagado antes de apagar la
unidad o extraer la tarjeta de memoria.

* Asegurese de que la tarjeta de memoria no se salga
al introducirla o extraerla.

Formateo (inicializacion) de una
tarjeta SD

Las tarjetas SD deben formatearse la primera
vez que se utilizan en la unidad.

Las tarjetas SD que se van a usar en la unidad
deben formatearse con la funcién de formato
correspondiente de la unidad. Asimismo,
también serad necesario formatear una tarjeta
SD si aparece un mensaje de advertencia al
insertarla.

Si una tarjeta SD formateada con un formato
no compatible se carga en la unidad,
aparecera un mensaje de error de coincidencia
del sistema de archivos.

1 Seleccione Format Media (pagina 56)
en el menu TC/Media del menu completo.

2 Seleccione Utility SD y, a continuacién,
seleccione el método de formateo (Full
Format o Quick Format).

Aparecera un mensaje de confirmacion.

e Full Format: inicia el soporte por
completo, incluida la informaciéon acerca
de la gestién de datos y la region de
datos.

¢ Quick Format: inicia solo la informacion
acerca de la gestion de datos del
soporte.

3 Seleccione Execute.
Se mostrara un mensaje durante el
formateo y el indicador de acceso se
iluminara en rojo.
Cuando se haya completado el formateo,
se mostrara un mensaje de finalizacion.
Pulse el dial multifuncion para ignorar el
mensaje.

[Nota]

Al formatear una tarjeta SD se eliminan todos sus datos
y no pueden recuperarse.

Diferencia entre el formateo rapido y el
formateo completo

Efectde un formateo completo cuando perciba
que la velocidad de grabacién/lectura de la
tarjeta es menor o si desea borrar todos los
datos. El formateo completo tarda mas tiempo
que el formateo rapido porque inicializa todas
las partes de la tarjeta de memoria.

Para utilizar soportes formateados con
esta unidad en las ranuras de otros
dispositivos

Realice una copia de seguridad del soporte y,

a continuacion, formatéelo utilizando el otro
dispositivo.
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Estructura de la pantalla del monitor LCD

La pantalla del monitor LCD funciona en dos modos que se centran en torno a la pantalla Home: el modo de monitorizacién de video, que le permite comprobar los ajustes al mismo tiempo que
monitoriza el video, y el modo de visualizacién de la informacién, que le permite comprobar y modificar la informacién y los ajustes. Puede alternar entre los modos con el boton HOME. La pantalla
de estado, la pantalla del menu completo, la pantalla de reproduccion y la pantalla de clips pueden mostrarse en cada uno de los modos.

Puede alternar entre las pantallas que se muestran en el monitor LCD con el boton HOME, el botén MENU vy el botén CLIPS.

Modo de monitorizacion de video Modo de visualizacién de la informacion

é Y a4 Y

Pantalla de estado Pantalla de estado

INPUTT | _5048 INPUTT | &

& Project
off [@} Paint/Look

& Project ° ) Botén HOME -

18} Paint/Look " x - mc

& TC/Media ) ey : I INPUT1 o & TC/Media

3 Monitoring . d - NPUTZ | - G Monitoring

D Audio nable Button Mic D Audio ssignable Button
Multi Function Dial |8 89 s CH1/CH2 Multi Function Dial

-50d8

INPUT1 1l _50dB
INPUT2

PUT2 | 5048

CH1/CH2 0 CH1/CH2 |§

Boton HOME Boton MENU

Pantalla Home

Pantalla de
filmacién

59% | 800 | 4180.0

2 ’ Botén HOME 1cc 00:00:00.00  59.941 pciN11.9v ,
Boton ) ; 7 . FFc 6K 17:9 Reel A001 Boton
MENU Al X-OCN(LT) Shot CO01 == MENU

F2.8 [a67min  [B57min  [»999min

1.2 s709 3200*°

Boton HOME Boton CLIPS
Pantalla de control de Selecciéon )
reproduccién de clip Pantalla de clips

(reproduc- B
/ << (1] »>> cion)
Botén HOME rer 00:00:08.03

> Play
002/010 6K 17:9
A001C001_23010158 X-OCN(LT)

Pantalla de reproduccién Seleccidon de
nr er Clip (repro-
- duccién)

59.941p DCINT1.9v _

<< [ | | 2 I Boton CLIPS

OCN(LT)  6K17:9

A y A .

[Consejos]
¢ En el modo de monitorizacién de video, puede emitir la misma pantalla de visualizacion que el monitor LCD en un monitor externo.
* El modo de visualizacién de la informacion se ha disefiado para el uso del monitor LCD junto con un monitor externo conectado para la salida HDMI. El monitor externo debe colocarse en el lado de interruptores del operador de la
unidad para la monitorizacién del video, y el monitor LCD puede colocarse tanto en el lado de interruptores del operador como en el lado de los conectores para configurar los ajustes, segin la composicion del equipo de filmacién. La
visualizacién de la pantalla no se puede superponer en la salida SDI excepto cuando el codec esté establecido en X-OCN.
- Las funciones que se muestran en el monitor LCD se utilizan con el selector multiple del monitor LCD o con el dial multifuncién en el lado de interruptores del operador.
- Las funciones que se muestran en el monitor externo se utilizan con el selector multiple en el lado de interruptores del operador. Puede seleccionar un marco de reconocimiento del sujeto, mover el area de enfoque y mover la posicion

del amplificador de enfoque.
* Para X-OCN, la imagen del indice no se muestra en la pantalla de clips.



23

3. Operaciones de la camara

Pantalla de filmacion/pantalla de reproduccion

En el modo de monitorizacién de video, el estado y la configuracién de la unidad se muestran
en torno a la imagen en el monitor LCD durante la filmacién (grabacién/en espera) y la
reproduccion.

En el modo de visualizacidn de la informacion, es posible que el estado de la unidad y algunos
ajustes se muestren superpuestos durante la filmacién y la reproduccion en la imagen de un
monitor HDMI externo. Establezca previamente la columna Info Disp de la fila HDMI de la pantalla
de estado Monitoring (pagina 30) en On.

Puede mostrar/ocultar la informacién con el botdn DISPLAY. Aunque esté oculta, aparecera
superpuesta durante las operaciones en el menu directo (pagina 106).

También puede elegir si desea mostrar u ocultar cada elemento independientemente

(pagina 57).

Es posible que los elementos marcados con un asterisco se muestren en un monitor HDMI
externo en el modo de visualizacion de la informacion.

Informacién mostrada en la pantalla durante la filmacion

33 1T 2 3 4 5 6 7

MF)2.7m) (&) (4999 S&Q[hAStby [EStby) (FEH STOP){Z 156 min

| —  —
a6 r&mzs};zlamslm&mﬁgmls@ com

8 11
L _
14

9

R 13

28 27 26 2524 23 22
1. Indicador de modo de enfoque* Significado Pantalla
(pagina 98) Icono de deteccién de Q
A humanos
Significado Pantalla
Modo F Hold F Hold Icono de AF solo de Only
odo Focus Ho ocus Ho huManos
Modo MF MF Icono de pausa AF" m
Modo AF AF
Modo AF de seguimiento en 1) Aparece durante el funcionamiento del AF cuando
tiempo real la operacién de AF no puede continuar y se detiene

temporalmente. El icono desaparece cuando se
soluciona el motivo por el que se detiene la operacién
de AF; a continuacion, la operacion de AF se reanuda.

AF de reconocimiento del sujeto (AF/&/0nly/)

2. Indicador de posicién de enfoque*
Muestra la posicion de enfoque (solo cuando
esta acoplado un objetivo compatible con

la funcion de visualizacion del ajuste de
enfoque).

3. Indicador de estado de red*

(pagina 25)
Muestra el estado de conexién de red a través
de unicono.

4. Indicador de carga/indicador de archivos
restantes* (pagina 83)

5. Indicador de modo de grabacién y de
estado de la ranura A/B, indicador de
intervalo de grabacidn Interval Rec*
(pagina 107)

Pantalla Significado
®Rec Grabacién
Stby Grabacién en espera

6. Indicador de estado de Rec Control de
salida SDI/HDMI* (pagina 112)

Muestra el estado de salida de la sefial de

control REC.

7. Indicador de capacidad de bateria
restante/tensiéon de DC IN* (pagina 14)

8. Indicador de profundidad de campo*

9. Visualizacién del nombre del aspecto
(pagina 92)

10. Indicador de estado de serie UWP-D
(pagina 25)
Muestra la intensidad de la sefial de nivel RF
utilizando un icono cuando se conecta un
dispositivo de la serie UWP-D a la zapata Ml
de un asa (opcional) equipada con una zapata
MI configurada para la transferencia de audio
digital.

11. Indicador de area de enfoque*

(pagina 95)
Muestra el area de enfoque para el enfoque
automatico.

12. Indicador de la pantalla asistida de
gamma

En el modo Custom (pagina 86), muestra

el estado de asistencia de visualizacién de

gamma. La funcién de la pantalla asistida

de gamma se puede activar/desactivar

asignando Gamma Display Assist a un botén

asignable (pagina 106).

13. Monitor de sefial de video* (pagina 109)
Muestra una forma de onda, un vectorscopio y
un histograma.

La linea naranja indica el valor establecido del
nivel de cebra.

En el modo Cine El (pagina 86), el destino

del monitor y la gama de colores del sistema
SDI se muestran encima de la pantalla.
Cuando la opcién LUT On esta seleccionada,
“Look” se muestra independientemente del
tipo de LUT que se aplique.

Cuando la opcion LUT Off estd seleccionada,
se muestra el valor Color Gamut.

14. Indicador del advertencia del nivel de
video

15. Pantalla de nombre del clip (pagina 55)

Muestra el nombre del clip que se esta

grabando o se grabara a continuacion.

El nombre del clip parpadea en los siguientes

Casos.

e Cuando se inserta un nuevo soporte de
grabacién

¢ Cuando el ultimo clip del soporte de
grabacién no coincide con el ajuste Clip
Name Format (pagina 55) >Camera ID
o Reel Number en el menu TC/Media del
menu completo.

16. Indicador de modo de escaneado de la
camara (pagina 86)

17. Indicador de la velocidad de fotogramas a
camara lenta y rapida (pagina 107)
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18. Indicador de formato de grabacion
(velocidad de fotogramas)/formato de
grabacion (cédec) (pagina 46)

Muestra el nombre del formato de grabacion

en las tarjetas de memoria.

19. Indicador de aspecto de grabacién
(pagina 92)

20. Indicador de nivel de burbuja*
Muestra el nivel horizontal en intervalos de +1°
hasta +15°.

21. Medidor del nivel de audio*
Muestra el nivel de audio de CH1 a CH4.

22. Indicador de modo de balance de blancos
(pagina 102)

25. Indicador de bloqueo de cédigo de
tiempo externo/pantalla de datos sobre
el tiempo* (pagina 88)

Muestra “"EXT-LK" cuando esta bloqueado con

el cddigo de tiempo de un dispositivo externo.

26. Indicador del indice de exposicion
(pagina 100)

En el modo Custom (pagina 86), muestra la

ganancia o la sensibilidad ISO.

30. Indicador de estado del soporte

Pantalla Significado

@ Montura/Estado de montura
(soporte A)

E‘B Montura/Estado de montura
(soporte B)

EP Montura con la grabacién de proxy

activada/estado de montura
(soporte proxy (tarjeta SD))

no lista (el soporte no se ha

EP Grabacién de proxy activada, pero
( insertado, etc.)

Pantalla Significado

@ Modo Auto

o Modo de ajuste temporal
Modo de control del bokeh

(pagina 109)

Pantalla Significado
Modo Auto
Hold Modo Auto pausado
W:A Modo de Memoria A
W:B Modo de Memoria B
W:C Modo de Memoria C

23. Indicador de obturacion (pagina 101)

Pantalla Significado

@ Modo Auto

24. Indicador de Base ISO/Base Sensitivity
(pagina 100)

En el modo Cine El (pagina 86), muestra la

sensibilidad ISO base establecida usando Base

ISO/Sensitivity en la pantalla Main Status o

ISO/Gain/El >Base I1SO en el menu Shooting

del menu completo.

En el modo Custom (pagina 86), muestra

la sensibilidad base establecida usando Base

ISO/Sensitivity en la pantalla Main Status o

ISO/Gain/El >Base Sensitivity en el menu

Shooting del menu completo.

21. Indicador de diafragma

Muestra el valor del diafragma (valor T-stop o
F-stop) (si se acopla un objetivo compatible
con la pantalla de configuracién del
diafragma).

ETP Grabacién de proxy detenida

Pantalla Significado
@ Modo Auto
[Nota]

El valor F-stop se muestra en lugar del valor T-stop si no
puede obtenerse el valor T-stop.

28. Indicador del filtro ND (pagina 101)
Muestra la densidad del filtro ND.

Pantalla Significado
@ Modo Auto
Modo de control del bokeh

(pagina 109)

29. Indicador de modo AE/nivel AE
(pagina 53)

Si la tarjeta de memoria esta protegida contra
escritura, aparece un icono a}

31. Indicador del modo de estabilizacion de
imagen/distancia focal de estabilizacion
de imagen (pagina 103)

Panta- Significado Adaptador
lla de montu-
ra PL
oMy Estabilizacion de imagen  Acoplado
ON (High)
" Estabilizacion de imagen
ON (Low)
('S Estabilizaciéon de imagen
OFF
", Estabilizaciéon de imagen  No
ON (Active) acoplado
" Estabilizacion de imagen
ON (Standard)
", Estabilizaciéon de imagen
OFF

Cuando Image Stabilization >Stabilization
Adjustment (pagina 45) en el menu

Shooting del menu completo esta establecido
en Manual, la distancia focal para la
estabilizacién de la imagen se muestra debajo
del icono de modo de la estabilizacién de
imagen.

32. Indicador de posicién del zoom

(pagina 93)
Muestra la distancia focal del zoom (se
visualiza solo cuando se conecta un objetivo
que admite el indicador del ajuste de zoom).
La pantalla se puede cambiar a un indicador
de barra o indicador numérico (pagina 65).
El indicador numérico 0 indica angulo amplio
y el indicador numérico 99 indica telefoto.
Los siguientes elementos se afiaden a la
pantalla cuando Clear Image Zoom esta
activado.

Pantalla Significado

c® Clear Image Zoom esta activado
Valor de Cuando se utiliza Clear Image
ampliacion ~ Zoom

33. Bot6n de detencion de seguimiento AF
en tiempo real (pagina 99)
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Informacion mostrada en la pantalla durante la reproduccion

La siguiente informacién se superpone sobre la imagen reproducida.

1 2 3

004/004; ) (2999

4

[h»Play

5 6

156 min

AD01C003_230123AB)|TCR00:00:00:00

14

1. Numero del clip/Numero total de clips*
Indicador de estado de red*

Indicador de carga/indicador de archivos
restantes*

4. Indicador de estado de reproduccién*
5. Visualizacion del nombre del aspecto

6. Indicador de capacidad de bateria
restante/tensiéon de DC IN*

7. Indicador del tamafio de imagen X-OCN
Muestra la resolucion grabada y la relacién de
aspecto de un clip en reproduccién X-OCN.

8. Indicador de la velocidad de fotogramas a
camara lenta y rapida

9. Formato de reproduccién

Muestra la velocidad de fotogramas y el cédec
del clip en reproduccion. Para XAVC, también
se muestra el tamafio de la imagen.

10. Indicador de aspecto de grabaciéon

11. Asistencia de visualizacion de gamma

13

12. Medidor del nivel de audio*

Muestra el nivel del audio de la reproduccion.
13. Pantalla de datos de tiempo*

14. Pantalla de nombre del clip

15. Indicador de capacidad del soporte
restante

Si la tarjeta de memoria esta protegida contra

escritura, aparece un icono 6}

Visualizacidon de iconos

Visualizacidn de iconos de conexion de red

Modo de red

Estado de conexion Icono
Modo de punto de acceso Funciona como un punto de acceso
Error de funcionamiento de punto de AR
acceso
Modo de estacion Conexidn Wi-Fi B A A B

El icono cambia segun la intensidad de

la sefial (4 pasos)

Wi-Fi desconectado (incluso cuando se

establece la conexion)

Error al conectarse al Wi-Fi

Anclaje USB Anclaje USB conectado
Anclaje USB desconectado
Error del anclaje USB

LAN con cable LAN con cable conectada

LAN con cable desconectada

Error de LAN con cable

PR RT T2y v

Visualizacion de iconos de la serie UNP-D

Estado del transmisor

Estado de recepcion

Icono

Apagado

Sin recepcién

w

[====]

Estado de transmision normal

Recibiendo

w w
O — E[[[I (nivel de

recepcion (4 pasos))

Estado de silenciacion

Recibiendo (en silencio)

i,

Estado de advertencia de capacidad
restante de la bateria

Recibiendo

w
dk= (Icono parpadeando)

Estado de advertencia de capacidad
restante de la bateria y silenciacion

Recibiendo

M (Ilcono parpadeando)
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Pantalla Home

Pulse el boton HOME para mostrar la pantalla Home. Puede consultar el estado de la unidad y

configurar sus ajustes basicos desde la pantalla Home.

7 FPS EIEQ Shutter
94
Fixed 59 800
rce 00:00:00.00 59.94fps DCIN11.9v
: Reel

Zonadela — —— | \UONGHEY FRe K179 el AT Zona de la
pant_allla de X-OCN(LT) Shot CO001 pantalla de
funciéon/valor de F2.8 [A 57min [P 999min estado
ajuste/nombre

3200

\ VR A
\ WB: A

del elemento

[Notas]

¢ No es posible intercambiar entre funciones automaticas/manuales en la pantalla Home. Configure el ajuste a
través del menu directo (pagina 106) o con el menu Shooting del menud completo.

e En el modo de visualizacion de la informacién, el menu directo (pagina 106) no se puede usar. En primer lugar,
cambie a la pantalla de filmacion con el botén HOME vy, a continuacidn, realice la configuracién.

[Consejo]

Puede configurar elementos que se muestran en la pantalla Home utilizando solo el monitor LCD a través de la
asignacion de lo siguiente al botdn asignable (pagina 106) en el monitor LCD.

¢ MENU

* RIS (cuando se utiliza el objetivo con montura E)

Zona de la pantalla de funcion/valor de ajuste/nombre del elemento

Boton ITEM 1 Boton ITEM 2 Boton ITEM 3
)] ()] ()]
1 2 3
Shutter
4180.0
1cc 00:00:00.00 59.94fps pciIN11.9v
Y 7’ FFc 6K 17:9 Reel AO001
A i Stby X-OCN(LT) Shot €001 ——
F2.8 [A 57min [P 999min
3200*°
WB: A
4 5 ¢)
)] ()] ()]
Boton ITEM 4 Botén ITEM 5 Boton ITEM 6

[Nota]

Las areas etiquetadas con los nimeros del 1al 6
corresponden a los botones ITEM de 1 a 6. Pulse
un botdn ITEM para seleccionar el elemento
correspondiente.

1. FPS
Muestra y configura la velocidad de
fotogramas de la filmacion.

2. Exposure Index/Base I1SO

Muestra y configura el indice de exposicién (El)
y la ISO base.

[Consejo]

En el modo Custom, muestra y configura los ajustes ISO/
Base Sensitivity o Gain/Base Sensitivity.

3. Shutter
Muestra y configura el obturador electrénico.

4. ND Filter
Muestra y configura el filtro ND.

[Nota]

En el modo VARIABLE, el filtro ND no se puede
configurar en la pantalla Home. Realice la configuracién
utilizando los botones del filtro ND y el dial en el lado de
interruptores del operador de la unidad.

5. Look
Muestra y configura el aspecto.

[Consejo]
En el modo Custom, muestra y configura los archivos de
escena.

6. WB (White Balance)
Muestra y configura el equilibrio del blanco.
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Zona de la pantalla de estado

1. Pantalla de datos de tiempo
Muestra la duracion, los bits de usuario o el
codigo de tiempo en funcidon del ajuste de
TC Display del menu TC/Media del menu
completo (pagina 55).
Muestra el tipo de datos que aparecen
actualmente en la pantalla de datos de
tiempo. Son los siguientes:
TCG: codigo de tiempo grabado
EXT-LK: bloqueo de sincronizacion
externa
UBG: bits de usuario grabados
TCR: cédigo de tiempo de reproduccién
UBR: bits de usuario en reproduccién
Clk: reloj
Dur: duracién

2. Indicador de modo de escaneado de la
camara

Muestra el ajuste Imager Scan en la pantalla

de estado Project.

3. Indicador de velocidad de fotograma
Muestra el ajuste Frequency en la pantalla de
estado Project.

4. Indicador de formato de grabacion
(codec)/resoluciéon de imagen

Muestra el nombre del formato utilizado para

la grabacion en una tarjeta CFexpress y la

resolucion de imagen.

8

5. Indicador de tension del suministro de
alimentacion/capacidad restante de la
bateria

Muestra la tensién del suministro de

alimentacion o la capacidad restante de la

bateria.

6. Medidores del nivel de audio

Indica los niveles de reproduccién o de
grabacién de audio. Los nimeros del 1 al 4
indican los canales del 1 al 4.

7. Pantalla de nombre del clip
Muestra “Reel: Camera ID + Reel Number”y
“Shot: Camera Position + Shot Number.”

8. Indicador de capacidad del soporte
restante

Muestra el estado y el tiempo de grabacién

restante (cuando se graba en el formato

de grabacion actual) de cada soporte de

grabacion.

9. Indicador de diafragma
Muestra la posicion del diafragma (valor
T-stop o F-stop).

10. Icono de advertencia/error

Se muestra cuando se produce una
advertencia o error.

Puede consultar el contenido de las
advertencias y errores desde el menu. Si la
visualizacion de la pantalla esta superpuesta
en un monitor externo, también puede
consultarlo en el monitor externo.

11. Indicador de estado de la grabacién
Muestra los siguientes estados de grabacion
de la unidad.

Pantalla Descripcion
Stby Grabacién en espera
@®Rec Grabacion
®Cache Grabacién en espera de caché

de imagenes
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Operaciones de la pantalla Home

1

Pulse el botén HOME.
Aparecera la pantalla Home.

FPS
Fixed 59’94 800 A1 80
1c6 00:00:00.00  59.94fps pciN11.9v

FFc 6K 17:9 Reel A001
X-OCN(LT) Shot CO001
F2.8 [A 57min [r 999min [AJA]

1.2 s709 3200+°

ND Look

=] 500} Shutter

A [k Stby

Seleccione el elemento que desee
configurar con los botones ITEM de 1 a 6.
El siguiente diagrama muestra un ejemplo
cuando se pulsa el botén ITEM 3.

W —

2900 e
|o1800 i 800
1728 - -
50.0

3

4

Mueva el cursor al elemento o valor de
ajuste con el botén A (botdn ITEM 1) o con
el botén V (botdn ITEM 4).

Pulse el botdn Set (botén ITEM 3) para
aplicar el ajuste.

[Consejo]

También puede usar el selector multiple del monitor
LCD o el dial multifuncién en el lado de interruptores del
operador de la unidad. En primer lugar, pulse para que
se muestre un cursory, a continuacién, contrélelo.

El funcionamiento tactil también es compatible.

Elementos de la pantalla Home

A continuacién, se muestran los ajustes que es posible configurar para cada elemento. Para
obtener mas detalles acerca de los elementos con los mismos ajustes en el menu completo,
consulte la descripcidn del menud completo (pagina 33).

Elemento

Descripcion

FPS

Establece si la velocidad de fotogramas de filmacién esta definida en la

frecuencia del sistema o es distinta a la frecuencia del sistema.

¢ Fixed
Cuando se selecciona la opcidon “Fixed” en la pantalla, la velocidad de
fotogramas de filmacion coincide con la frecuencia del sistema y se
muestran tanto “Fixed” como la frecuencia del sistema.

e Variable
Cuando se selecciona “Variable” en la pantalla, es posible establecer una
velocidad de fotogramas de filmacién distinta a la frecuencia del
sistema.
De 1fps a 60fps/100fps/120fps

[Nota]
Los ajustes disponibles dependen de la frecuencia del sistema, el cédec y el formato
de video seleccionados.

[Consejo]
Este ajuste corresponde a Rec Function >S&Q Motion en la pantalla de estado Project
y S&Q Motion en el menu Shooting del menu completo.

Exposure Index/Base
ISO
(En modo Cine EI)

Establece el indice de exposicion (pagina 39).
Puede pulsar Base ISO para establecer la ISO base (pagina 39).

[Consejo]

Exposure Index corresponde a ISO/Gain/El >Exposure Index en el menu Shooting del
menu completo. Base ISO corresponde a ISO/Gain/El >Base ISO en el menu Shooting
del menu completo.

ISO/Gain / Base
Sensitivity
(En modo Custom)

Establece la ganancia (pagina 39).

Puede pulsar Base Sensitivity para establecer la sensibilidad base
(pagina 39).

[Consejo]

1SO/Gain corresponde a ISO/Gain/El >ISO o Gain en el menu Shooting del menu
completo. Base Sensitivity corresponde a ISO/Gain/El >Base Sensitivity en el menu
Shooting del menu completo.
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Elemento

Descripcion

Shutter

Establece el obturador electrénico (pagina 40).
Pulse Angle o ECS para cambiar y ajustar el obturador por angulo o
frecuencia, respectivamente.

[Consejos]

* Angle corresponde a Shutter >Shutter Angle en el menu Shooting del menu
completo. ECS corresponde a Shutter >ECS On/Off y ECS Frequency en el menu
Shooting del mend completo.

e Puede establecer la velocidad del obturador en lugar del angulo si establece
Shutter >Mode en Speed en el menu Shooting del mend completo.

ND Filter

Define la posicién del filtro ND. Activado solo cuando el interruptor ND
STEP/VARIABLE se encuentra en la posicién STEP.

Look
(En modo Cine El)

Establece el aspecto (pagina 53). Pulse el botdn Edit Look (boton ITEM 4)

y seleccione un aspecto. Puede establecer los sistemas de salida en los que
desea aplicar un aspecto a través de los botones ITEM 1,5y 6. En funcion
del estado, hay combinaciones que no se pueden establecer o ajustes que
son dependientes entre si.

[Consejo]

Este ajuste corresponde a un ajuste de la pantalla de estado Monitoring, Base Look
>Select en el menu Paint/Look del menu completo, y cada elemento de LUT On/Off
en el menu Shooting del mend completo.

Scene File
(En modo Custom)

Cambia a los ajustes de calidad de imagen preconfigurados.

Ademas de los ajustes de calidad de imagen preinstalados, puede guardar
y cambiar a sus ajustes de calidad de imagen preferidos (pagina 53).
[Consejo]

Este ajuste corresponde a Scene File >Recall en el menu Paint/Look del menu
completo.

WB (White Balance)

Establece el balance de blancos (pagina 42).

Se proporcionan tres posiciones de memoria blanca (A/B/C). Puede definir

el valor de cada posicion a través de los siguientes métodos.

¢ Definiendo la temperatura de colory los valores del tinte por separado

¢ Definiendo que se utilice de manera automatica el balance de blancos
automatico

¢ Seleccionando valores preestablecidos especificos

[Consejo]

Este ajuste corresponde a los elementos que aparecen en White en el menu Shooting
del menu completo.
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Pantalla de estado

Puede comprobar la configuracién y el estado

de la unidad en la pantalla de estado. Los
ajustes de los elementos marcados con un
asterisco (*) se pueden cambiar.

La pantalla de estado admite el
funcionamiento tactil.

Para mostrar la pantalla de estado
e Pulse el boton MENU.
[Consejo]

Puede mostrar/ocultar cada pantalla de estado con
Menu Page On/Off (pagina 64) en el menu Technical.

Para cambiar la pantalla de estado
¢ Gire el dial multifuncién.

¢ Pulse el selector multiple hacia arriba/abajo.

¢ Deslice la pantalla de estado hacia arriba/
abajo.

[Nota]
Cuando el monitor LCD se encuentra en el modo de

visualizacion de informacién, la operacion con el selector

multiple en el lado de interruptores del operador de la
unidad o en el control remoto no estan disponibles.

Para ocultar la pantalla de estado
¢ Pulse el botén MENU.

Para cambiar un ajuste
Cuando se muestre la pantalla de estado,

pulse el dial multifuncién o el selector multiple

para permitir la seleccion de un elemento de
configuracién en una pagina. Seleccione un
numero de paginay pulse para cambiar de
pagina.

También puede seleccionar elementos
directamente con el funcionamiento tactil.

[Nota]

Puede deshabilitar los cambios en la pantalla de
estado ajustando Menu Settings >User Menu Only
(pagina 64) en el menu Technical del menu completo
en On.

Pantalla de estado Project

Muestra los ajustes basicos relacionados con
el proyecto de filmacion.

Elemento de la Descripciéon

pantalla

Frequency/Scan* Frecuencia del sistemay
ajustes del método de
escaneado

Codec* Ajustes de codec para

grabacion

Rec Function*

Ajuste On/Off y ajustes
principales de la funcion de
grabacioén especial

Simul Rec* Estado y ajuste de
activacion/desactivacion de
la funcién de grabacién
simultanea en 2 ranuras

Reel Valores Camera ID y Reel

Number definidos del
nombre de clip

Imager Scan*

Modo de escaneado del
sensor de imagen

Video Format*

Tamafio de imagen para
grabaciones en tarjetas de
memoria

Picture Cache
Rec*

Activacion/desactivacion de
la funcién de grabacién en
la memoria intermedia de
imagenes y configuracién
del tamano de la memoria
intermedia

Shot

Valor definido de Camera
Position y siguiente/actual
valor de Shot Number de
grabacion del nombre de

clip

Shooting Mode*

Ajuste del modo de disparo

Proxy Rec*

Ajuste de activacion/
desactivacion de la funcién
de grabacién de proxy

Genlock

Estado de Genlock

Pantalla de estado Audio

Elemento de la

Descripcion

pantalla
Mues_tra el aJustg de ent.rada, el medlt_jor CH4 Level Estado de activacion/
del nivel de audio y el ajuste del monitor de Control* desactivacion del ajuste
volumen para cada canal. automatico
Elemento de la Descripcion Level Medidor del nivel de audio
pantalla Meter*
CH1 Level Estado de activacion/ Source* Fuente de entrada
Control desactivacién del ajuste Reference*  Nivel de referencia de
automatico entrada
Level Meter Medidor del nivel de audio Wind Ajuste del filtro de reducciéon
Source* Fuente de entrada Filter* dgl rl:lidO del viento en el
Reference*  Nivel de referencia de micréfono
entrada Audio Input Ajuste del nivel de entrada
Wind Ajuste del filtro de reducciéon Level de audio (volumen maestro)
Filter* del ruido del viento en el HDMI Output CH* Ajuste del canal de audio de
micréfono salida HDMI
CH2 Level Estado de activacion/ Volume* Ajuste del volumen del
Control desactivacion del ajuste auricular/altavoz integrado
automatico Monitor CH* Ajuste del canal del monitor
Level Meter Medidor del nivel de audio
* F . .
Source uente de entrada Pantalla de estado Monitoring
Reference*  Nivel de referencia de
entrada Muestra los ajustes de salida de SDI'y HDMI.
Wind Ajuste del filtro de reduccion | del —
Filter* del ruido del viento en el HEmenm e B Desarpdien
micréfono pantalla - - '
CH3 Level Estado de activacién/ Sbi Signal Talr%ano de laimagen de
Control* desactivacion del ajuste salida
automatico Info. Ajuste de activaciéon/
Level Medidor del nivel de audio Disp.* desactivacion Qe la
Meter* pantalla de salida
Source* Fuente de entrada Gamut/  Valor definido de la gama
Ref * Nivel de ref o d Gamma* de colores/estado de
eference ive de referencia de aplicacién de la LUT de
entrada monitor
Wind Ajuste del filtro de reducciéon
Filter* del ruido del viento en el

micréfono




3. Operaciones de la camara: Pantalla de estado

Elemento de la Descripcion
pantalla
SDI2 Signal*  Tamafo de la imagen de
salida
Info. Ajuste de activacion/
Disp.* desactivacion de la
pantalla de salida
Gamut/  Valor definido de la gama
Gamma* de colores/estado de
aplicacion de la LUT de
monitor
HDMI Signal*  Tamafo de la imagen de
salida
Info. Ajuste de activacion/
Disp.* desactivacion de la
pantalla de salida
Gamut/  Valor definido de la gama
Gamma* de colores/estado de
aplicacion de la LUT de
monitor
LCD/ Gamut/  Valor definido de la gama

Stream  Gamma*

de colores/estado de
aplicacion de la LUT de
monitor

Base Look/LUT*

Ajuste de Base Look/LUT

Gamma Display
Assist*

Ajuste de activacion/
desactivacién de Gamma
Display Assist

[Consejo]

En el modo Custom, se muestra Color Gamut en lugar de

Gamut/Gamma.

Pantalla de estado Assignable Button Pantalla de estado Battery Elementodela  Descripcion
pantalla
Muestra las funciqnes asignadas a cada uno Muestra informacion sobre la bateria y sobre la Tiempo de Muestra un calculo del
de los botones asignables. fuente DCIN. grabacién tiempo de grabacién
Elemento dela  Descripciéon Elemento de la Descripcion restante del restant.ei dgl soport.e de
pantalla pantalla soporte A grabacién introducido en la
ranura A, expresado en
1 Funcién asignada al botén Detected Battery Tipo de bateria . p’
SSIG — - minutos segun las
A |.,N1 . : Remaining Capacidad restante (%) condiciones de grabacién
2 Funcién asignada al boton Charge Count Numero de recargas actuales.
ASSIF"N 2 . - Capacity Capacidad restante (Ah) Informaciéon del  Muestra el icono del soporte
3 ;“S';T'Gol\’l‘ss'gnada al botén Voltage Tension de la baterfa (V) soporte B cuando el soporte de
—— - Manufacture Fecha de fabricacién de la grabacion se ha introducido
4 Funcion asignada al botén Date bateria en laranura B.
ASSIGN 4 i i
= _ _ Video Light Muestra la capacidad Medw!or dela Muestr.alla capacidad de
5 Funcion asignada al botén Remaining restante de la bateria de la capacidad grabacion restantg ,del
ASSIGN 5 luz de video. restante B soporte de grabacion
i6 i 5 - — introducid | B,
6 Funcion asignada al boton Power Source Fuente de alimentacion introducido en 1a ranura
ASSIGN 6 S ied Vol Tension de Ia f q expresado en forma de
upplied Voltage Tension de la fuente de ; ‘e
7 Funcion asignada al botén PP g alimentacion porcentaje en un grafico de
ASSIGN 7 : : barras.
8 Funcion asignada al botén Tiemp(?,de Muestra un célcult_)ldel
ASSIGN 8 Pantalla de estado Media grabacién tiempo de grabacion
9 Funcién asignada al botén restante del restante del soporte de
ASSIGN 9 Muestra la capacidad y el tiempo de grabacion ~ SoPorte B grabaaé)n mtrodudado enla
Iy ranura B, expresado en
10 Funcion asignada al boton restantes de los soportes de grabacion. minutos segun las
ASSIGN 10 Elemento de la Descripcion condiciones de grabacién
1 Funcién asignada al botén pantalla actuales.
ASSIGN 11 Informacién del  Muestra el icono del soporte Informacién de Muestra el icono del soporte
Focus Hold Funcién asignada al botén soporte A cuando el soporte de medios de la cuando el soporte se ha
Button Focus Hold del objetivo grabacién se ha introducido tarjeta Utility SD  introducido en la ranura de
Multi Function  Funcién asignada al dial en laranura A. la tarjeta Utility SD.
Dial multifuncion Medidor de la Muestra la capacidad de Proteccion dela  Muestra el icono de bloqueo
Grip Dial Funcién asignada al dial capacidad grabacién restante del tarjeta Utility SD  cuando el soporte
asignable de la empufiadura? restante del soporte de grabacion introducido en la ranura de
soporte A introducido en la ranura A, la tarjeta Utility SD esta

1) Control remoto de la empufiadura (opcional)

expresado en forma de
porcentaje en un grafico de
barras.

protegido (bloqueado).

Medidor de
capacidad
restante de la
tarjeta Utility SD

Muestra la capacidad
restante del soporte
introducido en la ranura de
la tarjeta Utility SD,
expresado en forma de
porcentaje en un grafico de
barras.
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Elemento de la Descripcion Elemento de la Descripcion

pantalla pantalla

Capacidad Muestra un calculo del Job Status Ndmero restante de trabajos
restante de la tiempo de grabacion de (Remain/Total) y numero total de trabajos
tarjeta Utility SD  proxy restante del soporte Current File Progreso de transferencia de

de grabacién introducido en
la ranura de la tarjeta Utility
SD expresado en minutos o
la capacidad restante en GB.

Transfer Progress

la transferencia de archivos
actual

Pantalla de estado Network

Muestra el estado de conexién de red.

Current
Transferring File
Name

Nombre del archivo que se
esta transfiriendo en estos
momentos

Server Address Direccién del servidor de
destino de transferencia de
archivos

Destination Directorio de destino del

Directory servidor de transferencia de

archivos

Elemento de la Descripcion

pantalla

Wireless LAN Configuracién de red
inaldmbrica y estado de
conexion

Wired LAN Configuracion de red LAN

con cable y estado de
conexion

USB Tethering

Configuracion de red y
estado de conexién del
anclaje USB

Pantalla de estado File Transfer

Muestra informacién sobre la transferencia de

archivos.

Elemento de la Descripcion

pantalla

Auto Upload Estado de activacion/
desactivacion de la carga
automatica del clip original

Auto Upload Estado de activacion/

(Proxy) desactivacion de la carga

automatica del clip de proxy

Total Transfer

Progreso de transferencia de

Progress todos los trabajos
Default Upload Nombre del servidor de
Server destino de carga automatica

del clip

Uso de las pantallas de configuracion tactiles

Diseno de la pantalla

Elemento

D Audio

©

Audio Input Level ([HDMI Output CH |[Volume

99 CH1/CH2

Funcionamiento

1 Pulse un elemento de configuracion.

D Audio
INPUT1
L -50dB Off
INPUT2
L -50dB Off
INPUT1 _50dB Off
-50dB Off
put Level ||[HDMI Output CH |[Vdjume Monitor CH
) CH1/CH2 CH1/CH2
Pulsar
Aparecen las opciones de seleccién del

valor.

Nombre del elemento

itSel. [ g e

‘ Set

CH1 Input Sel.

PS

INPUT1

¢ Internal MIC

Boton Set
(aplicar)

Marca indicadora del
ajuste actual

Cursor de seleccién
de ajuste
(cuadro naranja)

Opciones de selecciéon

2 Arrastre o desplace un ajuste para

seleccionar el valor.

D Audio CH1 Input Sel

CH1 ] i -

INPUT1
INPUT2
MiC
e Internal

INPUT1
MiC

INPUT2
MiC

Volume

el |[HDMI Output CH

CH1/CH2

Desplazar

Pulse el botdn SET o el cursor de seleccion
de valor.

El valor se aplica y se vuelve a visualizar la
pantalla anterior.

[Consejos]

Pulse el botdon de BACK para volver al valor anterior.
También puede usar el dial multifuncién o el selector
multiple.

Las operaciones tactiles también se pueden
desactivar (pagina 63).
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Configuracidon y jerarquia del menu completo

Mantenga pulsado el botén MENU para
mostrar el menu completo en el monitor
LCD con el fin de especificar los distintos
elementos para filmar y reproducir. El menu
completo incluye los siguientes menus.

Configuracion del menu

Menu User
Contiene elementos del menu
configurados por el usuario mediante Edit
User Menu.
Menu Edit User
Contiene elementos del menu para editar
el menu User.
Menu Shooting
Contiene ajustes relacionados con la
filmacién.
Menu Project
Contiene ajustes basicos del proyecto.
Menu Paint/Look
Contiene ajustes relacionados con la
calidad de la imagen.
Menu TC/Media
Contiene ajustes relacionados con
cédigos de tiempo y soportes de
grabacién.
Menu Monitoring
Contiene ajustes relacionados con la
salida de video y la pantalla del visor.
Menu Audio
Contiene ajustes relacionados con el
audio.
Menu Clip Operations
Contiene ajustes relacionados con las
operaciones de los clips.
Menu Technical
Contiene ajustes para elementos técnicos.
Menu Network
Contiene ajustes relacionados con las
redes.

Menu Maintenance
Contiene ajustes de dispositivos, como el
relojy el idioma.

Jerarquia del menu completo

User Focus

(Ajustes de Auto Exposure

fabrica) Noise Suppression

Image Stabilization

Rec Format

Assignable Button

Multi Function Dial

All File

User File

Base Look

Clip Name Format

Format Media

De-Squeeze

Marker

LCD Monitor Setting

Peaking

Zebra

Menu Settings

Lens

APR

Edit User Menu Add Item

Customize Reset

Shooting ISO/Gain/El TC/Media Timecode
ND Filter TC Display
Shutter Users Bit
Iris HDMI TC Out
Auto Exposure Clip Name Format
White Update Media
White Setting Format Media
Focus Monitoring Output Format
S&Q Motion De-Squeeze
LUT On/Off Output Display
Noise Suppression Display On/Off
Flicker Reduce Marker
Image Stabilization LCD Monitor Setting
Project Base Setting Gamma Display Assist
Rec Format Peaking
Cine El Setting Zebra
Simul Rec Focus Magnifier
Proxy Rec Audio Audio Input
Interval Rec Audio Output
Picture Cache Rec Clip Operations Display Clip Properties
SDI/HDMI Rec Control Set Clip Flag
Assignable Button Lock/Unlock Clip
Assignable Dial Transfer Clip
Multi Function Dial Transfer Clip (Proxy)
User File Filter Clips
All File Customize View
Paint/Look Scene File
Base Look

Reset Paint Settings

Black

Knee

Detail

Matrix

Multi Matrix
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Technical Color Bars
ND Dial
Rec/Tally
LOCK Switch Setting
Touch Operation
Rec Review
Zoom
Handle Zoom
Menu Settings
Menu Page On/Off
Fan Control
Lens
Video Light Set
APR
Camera Battery Alarm
Camera DCIN Alarm
Network Network Setup
Wireless LAN
AP Mode Settings
ST Mode Settings
Wired LAN
USB Tethering
File Transfer
Network Reset
Maintenance Language
Clock Set
All Reset
Hours Meter
Version
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Operaciones del menu completo

Mantenga pulsado el botén MENU para
mostrar el menu completo en el monitor LCD
con el fin de especificar los ajustes detallados
(el mend también se puede visualizar en

un monitor HDMI externo en el modo de
monitorizacion de video).

Controles del menu

Boton MENU (péagina 4)
Manténgalo pulsado para mostrar el
menu completo. Pulselo de nuevo
mientras se muestra el mend completo
para ocultar el menu.

Selector multiple (pad D de 8 formas y boton

de aplicar) (pagina 4)
Pulse los botones del pad D de 8
direcciones para mover el cursor hacia
arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o
hacia la derecha y seleccionar elementos
0 ajustes del menu.
Pulse el botdon de aplicar del selector
multiple para aplicar el elemento
seleccionado.

Dial multifuncion (pagina 4)
Gire el dial multifuncién para mover el
cursor hacia arriba y hacia abajo para

seleccionar elementos o ajustes del menu.

Pulse el dial multifuncién para aplicar el
elemento seleccionado.

Botdn BACK (pagina 4)
Pulselo para volver al menu anterior. Los
cambios que no confirme se cancelaran.

[Notas]

¢ El menu completo no se puede utilizar cuando el
modo de ampliacion de enfoque esta activado
(pagina 94).

¢ Algunos elementos no pueden seleccionarse,
dependiendo del estado, cuando se visualiza el
menu.

¢ Cuando el monitor LCD se encuentra en el modo
de visualizacion de informacidn, la operacién con
el selector multiple en el lado de interruptores del
operador de la unidad o en el control remoto no estan
disponibles.

Elementos del menu de
configuracion

Presione los botones del pad D de 8
direcciones o gire el dial multifuncién para
mover el cursor al elemento del menu que
desea configurary, a continuacion, presione
el boton de aplicar o el dial multifuncién para
seleccionar el elemento.

o El drea de seleccién de elementos del menu
muestra hasta ocho lineas. Si las opciones
disponibles para un elemento no se pueden
mostrar al mismo tiempo, desplacese por
la pantalla moviendo el cursor hacia arriba/
abajo.

¢ En el caso de los subelementos con una
amplia gama de opciones (por ejemplo,
de -99 a +99), el drea de configuracién no
se visualiza. El ajuste actual se resalta para
indicar que el valor se puede cambiar.

¢ Si selecciona Execute para una funcion, la
funcion correspondiente se ejecutara.

¢ Siselecciona un elemento que requiere
confirmacion antes de su ejecucién, el menu
se ocultara temporalmente y se mostrara
un mensaje de confirmacién. Compruebe
el mensaje y a continuacion selecciones si
desea ejecutar o cancelar la funcion.

Introduccidon de una cadena de
caracteres

Cuando selecciona un elemento, como por
ejemplo un nombre de archivo, que requiere
la introduccién de caracteres, aparecera la
pantalla para introducir caracteres.

All File:File ID

Kurokawa_Scene_001 a

1 Presione los botones del pad D de 8
direcciones o gire el dial multifuncién para
seleccionar un tipo de caractery, a
continuacién, aplique la configuracién.
ABC: caracteres alfabéticos en mayusculas
abc: caracteres alfabéticos en minusculas
123: caracteres numéricos
1#$: caracteres especiales

2 Seleccione un caracter del tipo de caracter
seleccionado y, a continuacion, aplique el
ajuste.

El cursor pasa al campo siguiente.

Space: introduce un caracter de espacio
en la posicién del cursor.

+—/—: mueve la posicién del cursor.

BS: elimina el caracter a la izquierda del
cursos (retroceso).

3 Cuando acabe, seleccione Done y aplique
el ajuste.
La cadena de caracteres se confirmay la
pantalla de introduccidn de caracteres
desaparece.

Bloqueo y desbloqueo del menu

Puede bloquear el menu completo para que
solo se muestre el menu User.

En este estado, los ajustes no se pueden
cambiar con las pantallas Home o de estado.

Bloqueo del menu

1 Mantenga pulsado el dial multifunciény
mantenga pulsado el botén MENU.

2 Seleccione Menu Settings >User Menu
with Lock en el menu Technical.

[Nota]

Si solo mantiene pulsado el botén MENU para
mostrar el menu completo normal, User Menu
Only se muestra en Menu Settings, en el menu
Technical. Mantenga pulsado el dial multifuncion
y mantenga pulsado el botén MENU para mostrar
User Menu with Lock.

3 Ajustelo en Ony pulse el botdn de aplicar
o el dial multifuncién.
La visualizacion del monitor LCD cambia a
la pantalla de introduccion del nimero del
codigo de acceso.

4 Introduzca un numero arbitrario.
Introduzca un numero de 4 digitos que se
encuentre entre 0000 y 9999. El valor
predeterminado es 0000.

Introduzca un nimero y pulse el botén de
aplicar o el dial multifuncién para mover
el curso hasta el siguiente digito.

Cuando haya introducido todos los
digitos, mueva el cursor hasta SET.

5 Pulse el botén de aplicar o el dial
multifuncién.
Se aplica el numero introducido.
Aparece un mensaje de confirmaciony la
pantalla cambia a la pantalla del menu
User.
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Desbloqueo del menu

1

Mantenga pulsado el dial multifunciény
mantenga pulsado el botén MENU.

Seleccione Menu Settings >User Menu
with Lock en el menu User.

[Nota]

Si solo mantiene pulsado el botén MENU para
mostrar el menu completo normal, User Menu
Only se muestra en Menu Settings, en el menu
Technical. Mantenga pulsado el dial multifuncion
y mantenga pulsado el boton MENU para mostrar
User Menu with Lock.

Ajustelo en Off y pulse el botén de aplicar
o el dial multifuncion.

La visualizacion del monitor LCD cambia a
la pantalla de introduccidn del nimero del
codigo de acceso.

Introduzca el nimero del cédigo de
acceso que se utilizé para bloquear el
menu.

Introduzca un nimero y pulse el boton de
aplicar o el dial multifuncion para mover
el curso hasta el siguiente digito.

Cuando haya introducido todos los
digitos, mueva el cursor hasta Set.

Pulse el boton de aplicar o el dial
multifuncion.

Se aplica el numero introducido.

Si el numero del c6digo de acceso
introducido coincide con el nimero del
codigo de acceso que se utilizé para
bloquear el menu, el menu se desbloquea
y se muestra.

[Notas]
¢ Siel numero del cédigo de acceso introducido no

coincide con el numero del cédigo de acceso que
se utilizo para bloquear el menu, el menu no se
desbloquea.

* Se recomienda que anote el nimero del cédigo de

acceso en un lugar cercano por si lo olvida. Si se
olvida del nimero del codigo de acceso, pdngase en
contacto con su representante de atencion al cliente
de Sony.

Si el menu esta bloqueado y no se han registrado
elementos del menu completo de la siguiente tabla
en el menu User, esas funciones no se pueden
asignar a los botones asignables.

Si esas funciones ya estaban asignadas a botones
asignables, cuando se bloquea el menu se fuerza la
desactivacion del ajuste asignable.

Elemento del menu
completo

Seleccion de
botones asignables

Elemento del menu
completo

Seleccion de
botones asignables

Monitoring >Focus
Magnifier >Focus Mag
Button Target

LCD Focus Magnifier

Monitoring >Marker
>Setting

Marker

Monitoring >Focus
Magnifier >Focus Mag
Button Target

Output Focus
Magnifier

Monitoring >LCD
Monitor Setting >Color
Mode

LCD Monitor Mode

Seleccion de
botones asignables

Elemento del menu
completo

Shooting >S&Q Motion
>Setting

S&Q Motion

Monitoring >Gamma
Display Assist >Setting

Gamma Display
Assist

Shooting >ISO/Gain/El
>Base Sensitivity,
Shooting >ISO/Gain/El>
Base ISO

Base ISO/Sensitivity

Shooting >LUT On/Off
>ESDI/HDMI, Shooting
>LUT On/Off >FlSDI

LUT on/OffEll

Shooting >Auto AGC
Exposure >AGC

Shooting >LUT On/Off
>JLCD/Proxy/Stream,
Shooting >LUT On/Off
>JLCD/HDMI/Px/
Stream

LUT on/OffE&

Monitoring >Peaking Peaking
>Setting

Monitoring >Zebra Zebra
>Setting

Audio >Audio Output Volume

>Volume

Technical >Touch
Operation >Setting

Touch Operation

Shooting >Auto Auto ND Filter
Exposure >Auto ND

Filter

Monitoring >Display
On/0Off >Image
Stabilization

Image Stabilization

Technical >Handle
Zoom >Setting

Handle Zoom

Shooting >Auto Auto Iris

Exposure >Auto Iris

Project >Rec Format
>lmager Scan Mode

Crop Select

Network >File Transfer
>Auto Upload (Proxy)

Auto Upload (Proxy)

Shooting >Iris >Bokeh Bokeh Control

Control

Project >Picture Cache
Rec >Setting

Picture Cache Rec

Shooting >Auto Auto Shutter

Exposure >Auto Shutter

Shooting >Auto
Exposure >Level

Auto Exposure Level

Shooting >Auto Backlight
Exposure >Mode
Shooting >Auto Spotlight

Exposure >Mode

Shooting >White >Auto  Auto White Balance
White Balance

Shooting >White >ATW ATW

Shooting >Focus >
AF Transition Speed,
Shooting >Focus >
AF Subj. Shift Sens.

AF Speed/Sens.

Shooting >Focus> Subject Recognition
Subject Recognition AF  AF

Technical >Rec Review  Rec Review
>Setting

Clip Operations >Set Clip Flag OK
Clip Flag >Add OK

Clip Operations >Set Clip Flag NG
Clip Flag >Add NG

Clip Operations >Set Clip Flag Keep
Clip Flag >Add KEEP

Technical >Color Bars Color Bars
>Setting

TC/Media >TC Display =~ DURATION/TC/U-
>Display Select BIT
Monitoring >Display Lens Info
On/Off >Lens Info

Monitoring >Display Video Signal
On/0Off >Video Signal Monitor

Monitor
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Menu User

Esta seccidn describe la funcion y los ajustes de los elementos en cada menu (de manera
predeterminada de fabrica).

User

Elemento del menu

Descripcion

Focus

Elemento de Shooting >Focus

Auto Exposure

Elemento de Shooting >Auto Exposure

Noise Suppression

Elemento de Shooting >Noise Suppression

Image Stabilization

Elemento de Shooting >Image Stabilization

Rec Format

Elemento de Project >Rec Format

Assignable Button

Elemento de Project >Assignable Button

Multi Function Dial

Elemento de Project >Multi Function Dial

All File

Elemento de Project >All File

User File

Elemento de Project >User File

Base Look

Elemento de Paint/Look >Base Look

Clip Name Format

Elemento de TC/Media >Clip Name Format

Format Media

Elemento de TC/Media >Format Media

De-Squeeze Elemento de Monitoring >De-Squeeze

Marker Elemento de Monitoring >Marker

LCD Monitor Setting Elemento de Monitoring >LCD Monitor Setting
Peaking Elemento de Monitoring >Peaking

Zebra Elemento de Monitoring >Zebra

Menu Settings Elemento de Technical >Menu Settings

Lens Elemento Technical >Lens

APR Elemento Technical >APR

[Nota]

Puede agregar y eliminar elementos de menu en el menu User utilizando el menu Edit User. Se pueden configurar

hasta 20 elementos.
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3. Operaciones de la camara

Menu End User

El menu Edit User se muestra en el nivel superior cuando se selecciona Edit User Menu en el

menu User.

Edit User

Elemento del menu

Ajuste de subelementos

Descripcion

Add Item
Adicién de un elemento
al menu User

Agrega un elemento del menu al
menu User.

Customize Reset
Restablecimiento de los
elementos en el menu
User

Restaura los elementos del menu
registrados en el menu User de
manera predeterminada de fabrica.

Elemento de menu
seleccionado durante la
edicion

Delete Elimina el elemento de menu
registrado del menu User.

Move Reordena los elementos de menu
registrados dentro del menu User.

Edit Sub Item Edita (registra/elimina) los

subelementos de menu registrados
en el menu User.




3. Operaciones de la camara

Menu Shooting

Esta seccién describe la funcién y los ajustes de los elementos en cada menu.

Los ajustes predeterminados de fabrica se muestran en negrita (por ejemplo, 18dB ).

Shooting >ISO/Gain/El
Configura los ajustes de ganancia.

Shooting >ISO/Gain/El
Configura los ajustes de ganancia.

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

Exposure
Index

Cuando Base ISO se ajusta en ISO 800
200EI / 4.0E

Establece el indice de exposicién.
Disponible solo en modo Cine El.

Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion

menu

Mode I1SO / dB Selecciona el modo de ajuste de
ganancia.

I1SO/Gain

Establece la ganancia.
Activado solo en el modo Custom.

250El 7 4.3E
320El 7/ 4.7E
400El / 5.0E
500El 7 5.3E

Cuando Mode esta ajustado en ISO

Base Look >Select

S-Cinetone / Standard /

Distinto a lo de la izquierda

Still /7 1TU709

Base Sensitivity Low High Low High

ISO/Gain 1SO 320 1SO 1250 ISO 800 1SO 3200
ISO 400 ISO 1600 ISO 1000 ISO 4000
I1SO 500 ISO 2000 ISO 1250 ISO 5000
1SO 640 ISO 2500 ISO 1600 ISO 6400
1SO 800 ISO 3200 ISO 2000 ISO 8000
ISO 1000 ISO 4000 ISO 2500 ISO 10000
ISO 1250 ISO 5000 ISO 3200 ISO 12800
ISO 1600 ISO 6400 ISO 4000 ISO 16000
ISO 2000 ISO 8000 ISO 5000 I1SO 20000
ISO 2500 ISO 10000 ISO 6400 ISO 25600

Cuando Mode esta ajustado en dB
De -3dB a 0dB a 18dB (incrementos de 1dB)

640El / 5.7E
800EI / 6.0E
1000EI / 6.3E
1250El / 6.7E
1600EI / 7.0E
2000El / 7.3E
2500El / 7.7E
3200El / 8.0E
Cuando Base ISO se ajusta en ISO 3200
800EI 7/ 4.0E
1000EI / 4.3E
1250El 7 4.7E
1600EIl / 5.0E
2000El / 5.3E
2500El / 5.7E
3200€EI / 6.0E
4000EI 7 6.3E
5000El / 6.7E
6400El / 7.0E
8000EI 7 7.3E
10000EI / 7.7E
12800EI / 8.0E

Shockless On / Off Activa y desactiva la funcion de ganancia

Gain sin vibraciones.

Base High / Low Ajusta la sensibilidad base del modo
Sensitivity Custom.

Base ISO I1SO 3200 / 1SO 800 Establece la sensibilidad ISO base para el

modo Cine El.
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3. Operaciones de la camara: Menu Shooting

Shooting >ND Filter
Establece el modo de visualizacidn utilizado para expresar el nivel de transmitancia de luz del
filtro ND.

Shooting >Shutter
Ajusta el funcionamiento del obturador electrénico.

Elemento del
menu

Ajuste de subelementos Descripcion

Elemento del
menu

Ajuste de subelementos

Descripcion

Establece el modo de visualizacién
utilizado para expresar el nivel de
transmitancia de luz del filtro ND. La
visualizacién y el control se ejecutan con
el modo de visualizacion seleccionado.
Optical Density:
Muestra y controla la cantidad de luz
transmitida a través del filtro ND en
términos de densidad dptica
(notacién logaritmica).
Transmittance:
Muestra y controla la cantidad de luz
transmitida a través del filtro ND en
términos de transmitancia
(visualizacion fraccional).

Display Mode Optical Density / Transmittance

Shooting >Shutter
Ajusta el funcionamiento del obturador electrénico.

Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion

menu

Mode Speed / Angle Selecciona el modo del obturador
electronico.
Selecciona el modo para ajustar la
velocidad del obturador en segundos
(Speed) o como el angulo del obturador
(Angle).

Shutter On / Off Establece si el tiempo de exposicion

Speed cuando se selecciona el modo Speed

On/Off sigue el valor de Shutter Speed o se

establece para exposicion completa.

Shutter
Speed

64F a1/8000

Los ajustes disponibles dependen de la

frecuencia del sistema del formato de

grabacién seleccionado.

59.94P:
64F / 32F /16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/50/1/60 /1/100 / 1/120 /
1/125 /1/250 /1/500 / 1/1000 /
1/2000 / 1/4000 / 1/8000

50P:
64F / 32F /16F / 8F / TF / 6F / 5F / 4F /
3F/2F /1/50/1/60 /1/100 / 1/120 /
1/125 /1/250 / 1/500 / 1/1000 /
1/2000 / 1/4000 / 1/8000

29.97P:
64F / 32F /16F / 8F / TF / 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/30/1/40/1/50/1/60 /
1/100 /17120 /1/125 / 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000

25P:
64F / 32F /16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/25/1/33/1/50/1/60 /
1/100 /1/120 / 1/125 / 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000

24P/23.98P:
64F / 32F /16F / 8F / TF / 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/24/1/32/1/48 /1/50 /
1/60/1/96 /1/100 /1/120 / 1/125 /
1/250 /1/500 7/ 1/1000 / 1/2000 /
1/4000 / 1/8000

Ajusta la velocidad del obturador cuando
el modo Speed esta seleccionado.

Shutter Angle

64F / 32F / 16F / 8F / TF / 6F / 5F / 4F /

3F / 2F / 360.0° / 300.0° /7 270.0° / 240.0° /
216.0° / 210.0° / 180.0° / 172.8° / 150.0° /
144.0° /120.0° / 90.0° /7 86.4° / 72.0° /
45.0°/30.0°/ 22.5° / 11.25° / 5.6°

Ajusta el angulo del obturador cuando el
modo Angle esta seleccionado.

ECS On/Off

On / Off

Activa y desactiva la funcién Extended
Clear Scan.




3. Operaciones de la camara: Menu Shooting

Shooting >Shutter
Ajusta el funcionamiento del obturador electrénico.

Shooting >Auto Exposure
Configura los ajustes de la exposicion automatica.

Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion
menu menu
ECS De 23.99 a 8000 Ajusta la frecuencia ECS cuando el modo Mode Backlight / Standard / Spotlight Establece el modo de funcionamiento del
Frequency Los ajustes disponibles dependen de la ECS esta seleccionado. ajuste de exposicién automatica.
frecuencia del sistema del formato de Backlight:
grabacion seleccionado. Modo de retroiluminacién (modo
A continuacioén se indican los valores para reducir el oscurecimiento de un
predeterminados. sujeto cuando dicho sujeto esta
59.94P: 60.00 retroiluminado)
50P: 50.00 Standard:
29.97P: 30.00 Modo estandar
23.98P: 23.99 Spotlight:
25P: 25.02 Modo de luz direccional (modo para
24P: 24.02 reducir la sobreexposicién de blancos
- - cuando el sujeto recibe una
Shogtlng >lris _ B iluminacién direccional)
onfigura los ajustes de la funcion de control del bokeh. Speed De 99 a +99 (20) Establece la velocidad de ajuste del
Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion ajuste de exposicion automatica.
men Auto ND Filter On / Off Activa/desactiva la funcién de ajuste
Bokeh On / Off Permite activar/desactivar la funcién de automaético del nivel de transmitancia del
Control control del bokeh.

filtro ND.

Shooting >Auto Exposure
Configura los ajustes de la exposicion automatica.

Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion
menu
Level +3.0/+275/+25/+2.25/+2.0/ +1.75 / Establece el nivel de brillo para la

+1.5/+1.25/+1.0/+0.75/+0.5/ +0.25 /
*0/-0.25/-05/7-0.75/-1.0/-125/
-1.5/-175/-20/-225/-25/-275/
-3.0

exposicién detectada automaticamente.

AGC On / Off Activa y desactiva la funcién AGC (Control
automatico de ganancia).
AGC Limit Ajusta la ganancia maxima de la funcién AGC.

Cuando Mode esta ajustado en ISO

Base Look >Select

S-Cinetone / Standard /

Distinto a lo de la izquierda

Still 7 1ITU709

Base Sensitivity Low High Low High

AGC Limit ISO 400 1SO 1600 ISO 1000 ISO 4000
ISO 500 I1SO 2000 ISO 1250 ISO 5000
ISO 640 ISO 2500 ISO 1600 ISO 6400
ISO 800 ISO 3200 ISO 2000 ISO 8000
1SO 1000 ISO 4000 ISO 2500 ISO 10000
ISO 1250 ISO 5000 ISO 3200 ISO 12800
1SO 1600 ISO 6400 ISO 4000 ISO 16000
1SO 2000 1SO 8000 1SO 5000 ISO 20000
ISO 2500 I1SO 10000 ISO 6400 ISO 25600

Cuando Mode esta establecido en dB
3dB, 6dB, 9dB, 12dB, 15dB, 18dB




3. Operaciones de la camara: Menu Shooting

Shooting >Auto Exposure
Configura los ajustes de la exposicion automatica.

Shooting >White
Configura los ajustes del balance de blancos.

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

AGC Point F2.8/F4/F5.6

Establece el valor F-stop de los iris si la
operacion AGC empieza cuando la

White Select A/B/C

Selecciona la posicién de la memoria
blanca.

funcién AGC esta ajustada en On. Auto White  Execute / Cancel Ejecuta el balance de blancos automatico
Auto Shutter On / Off Activa y desactiva la funcion de control Balance para la posicién de memoria blanca
del obturador automatico. seleccionada (a través de Execute).
A.SHT Limit 1/100 /1/150 /1/200 / 1/250 / 1/2000 Ajusta la velocidad mas rapida del ATW On / Off Activa y desactiva la funcion ATW.
obturador en la funcién de obturador
o [Nota]
automatico. Cuando cambie a una posicion de memoria
A.SHT Point  F5.6/F8/F11/F16 Establece el valor F-stop de los iris si se blanca, la funcion ATW se establecera en Off.
inicia la operacion de obturacion ColorTemp  De 2000K a 15000K (3200K) Establece la temperatura de color del
automatica. balance de blancos que se guardara en la
Auto Iris On / Off Activa/desactiva el diafragma posicion de la memoria blanca
automatico. seleccionada.
Clip High On / Off Activa y desactiva la funcion que ignora [Notal]
light las zonas mas iluminadas para Dado que Color Temp se recorta a 2000K y
proporcionar una respuesta menor a la 15000K durante la operacién R/B Gain, es
luminosidad alta. posible que no se pueda mostrar el. valor
- - correcto de Color Temp correspondiente al
Detect 1/2/3/4/5/6/ Custom Ajusta el rango del medidor de luz para valor R/B Gain.
Window ZJUStar aztomat:calmehte Igde)épé)sllaoht Tint De -99 a +99 (x0) Establece el valor de tinte del balance de
’\T a;ger qglon a U(T'nOS' ; a Ie sujeto. blancos que se guardara en la posicion
(No |§p9n| € cuando se ajusta la de la memoria blanca seleccionada.
exposicién manualmente)
Detect On / Off Activa/desactiva la indicacién del rango [Nota] )
Window del medidor de luz Dado que Tint se recorta a +99 durante
”7 . ’ la operaciéon R/B Gain, es posible que no
Indication se pueda mostrar el valor correcto de Tint
Custom De 40 a 999 (500) Establece el ancho del rango del medidor correspondiente al valor R/B Gain.
Width de luz. R Gain De -99.0 a +99.0 (x0.0) Establece el valor de ganancia R del
Custom De 70 a 999 (500) Establece la altura del rango del medidor balance de blancos que se guardara en la
Height de luz. posicion de la memoria blanca
Custom H De -479 a +479 (x0) Ajusta la posicién horizontal del rango seleccionada.
Position del medidor de luz. B Gain De -99.0 a +99.0 (+0.0) Establece el valor de ganancia B del
Custom V De -464 a +464 (+0) Ajusta la posicion vertical del rango del bala.n.cle de blancos qge se guardara en la
Position medidor de luz. posicion de la memoria blanca

seleccionada.




3. Operaciones de la camara: Menu Shooting

Shooting >White

Configura los ajustes del balance de blancos.

Shooting >Focus
Configura los ajustes de enfoque.

Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion
menu menu
Preset White En el modo de filmacién Custom Establece la temperatura de color del Focus Area Wide / Zone / Flexible Spot Establece el area de destino para la
Select 3200K +00 balance de blancos que se guardara en la funcién Auto Focus y Push Auto Focus
4300K +00 posicion de la memoria blanca (AF) (pagina 95).
5600K =00 seleccionada utilizando un valor Wide:
6300K +00 preestablecido especificado. El valor de Busca un sujeto en un angulo amplio
En el modo de filmacién Cine El tinte esta definido en 0. de la imagen al enfocar.
3200K +00 Zone:
4300K =00 Busca automaticamente un punto de
5500K 00 enfoque dentro de la zona
- - - especificada.
Shoo'Flng >Wh|tfe Setting Flexible Spot:
Ajusta los ajustes del balance de blancos. Enfoca una posicién especificada en
Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion la imagen.
menu Subject Human Only AF / Human Priority AF / Off Establece la operacién de la funcién de
Shockless off/1/2/3 Ajusta la velocidad de respuesta del Recognition AF de reconocimiento del sujeto.
White balance de blancos cuando se cambia el AF Human Only AF:
modo de balance de blancos. La camara detecta sujetos (personas)
Off: cambia instantdneamente. y enfoca a sus 0jos, cara y cuerpo.
De 1 a 3: cambia mas lentamente cuanto Cuando no se detecta una persona,
mayor es el nimero. se activa el enfoque manual.
ATW Speed 1/2/3/4/5 Ajusta la velocidad de respuesta en el Human Priority AF:
modo ATW. La cdmara detecta sujetos (personas)
1: Velocidad de respuesta mas rapida y enfoca a sus ojos, cara y cuerpo.
Cuando no se detecta una persona,
Shooting >Focus _ se activa el enfoque automatico.
Configura los ajustes de enfoque. Touch Tracking AF / Spot Focus Establece la accion que ocurre cuando se
Elemento del Ajuste de subelementos Descripcién Function in toca el panel tactil durante el enfoque
menu MF manual.
AF Transition 1(Slow)/2/3/4/5/6/7(Fast) Establece la velocidad del enfoque para AF Assist On / Off Cuando esta ajustado en On, le permite

Speed

cuando el sujeto cambia durante el
enfoque automatico.

AF Subj. Shift 1(Locked On)/2 /3 /4 /5(Responsive)

Sens.

Establece la sensibilidad para cambiar el
enfoque del sujeto durante el enfoque
automatico.

anular temporalmente el enfoque
automatico para ajustar el enfoque
manualmente.
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3. Operaciones de la camara: Menu Shooting

Shooting >S&Q Motion

Configura los ajustes del modo de movimiento lento y rapido (pagina 107).

Shooting >LUT On/Off
Configura los ajustes de LUT.

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

Setting On / Off

Activa y desactiva el modo Slow & Quick
Motion.

Cuando se ajusta en On, se inhabilitan las
siguientes funciones.

* Diafragma automatico

¢ Enfoque automatico

Frame Rate De 1fps a 60fps/100fps/120fps

Ajusta la velocidad de fotogramas para la
filmacién con el modo Slow & Quick
Motion.

[Nota]

Los ajustes disponibles dependen de la
frecuencia del sistema, el cédec y el formato de
video seleccionados.

HALcb/ LUT On / LUT Off
HDMI/Px/
Stream

Selecciona si se va a aplicar la LUT de
monitor al video de las salidas LCD, HDMI,
Proxy y Stream.

[Nota]

Configurable cuando Rec Format >Codec
(pagina 46) no se establece en el formato
X-OCN en el menu Project.

Shooting >Noise Suppression
Configura los ajustes de supresién de ruido.

[Consejo]

Los ajustes Setting(Custom) y Level(Custom) se reflejan en el ajuste Target Display (pagina 71).

Shooting >LUT On/Off
Configura los ajustes de LUT.

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

EASDI/HDMI  LUT On / LUT Off

Selecciona si se va a aplicar la LUT de
monitor al video de las salidas SDI y
HDMI.

[Nota]

Configurable cuando Rec Format >Codec
(pagina 46) esta ajustado en el formato
X-OCN en el menu Project.

Setting On / Off Activa y desactiva la funcién de
(Custom) supresién de ruido en el modo Custom.
Level Low / Mid / High Ajusta el nivel de supresion de ruido en
(Custom) el modo Custom.

Setting On / Off Activa y desactiva la funcién de

(Cine EI) supresién de ruido en el modo Cine El.
Level Low / Mid / High Ajusta el nivel de supresion de ruido en
(Cine EI) el modo Cine El.

(1 o] LUT On / LUT Off

Selecciona si se va a aplicar la LUT de
monitor al video de la salida SDI.

[Nota]

Configurable cuando Rec Format >Codec
(pagina 46) no se establece en el formato
X-OCN en el menu Project.

Shooting >Flicker Reduce

Configura los ajustes de correccidn de parpadeo.

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

HLCD/ LUT On / LUT Off
Proxy/Stream

Selecciona si se va a aplicar la LUT de
monitor al video de las salidas LCD, Proxy
y Stream.

[Nota]

Configurable cuando Rec Format >Codec
(pagina 46) esta ajustado en el formato
X-OCN en el menu Project.

Mode Auto / On / Off Ajusta el modo de correccién de
parpadeo.
Frequency 50Hz / 60Hz Ajusta la frecuencia de la fuente de

alimentacién que proporciona la
iluminacién causante del parpadeo.
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3. Operaciones de la camara: Menu Shooting

Shooting >Image Stabilization

Configura los ajustes de estabilizacion de la imagen (pagina 103).

Shooting >Image Stabilization
Configura los ajustes de estabilizacién de la imagen (pagina 103).

Elemento del Ajuste de subelementos
menu

Descripcion

Elemento del
menu

Ajuste de subelementos

Descripcion

PL High / Low / Off Configura la funcién de estabilizacién de
Stabilization la imagen.
[Nota]
Configurable solo cuando el adaptador de la
montura PL esta acoplado.
SteadyShot Active / Standard / Off Configura la funcién de estabilizacién de

laimagen.

[Notas]

e Configurable solo cuando un adaptador de
montura PL no esta acoplado.

¢ Sihay acoplado un objetivo con un
interruptor de estabilizacion de la imagen
y el interruptor del objetivo estd ajustado
en la posicién OFF, el ajuste del objetivo
tiene prioridad y no se puede cambiar en la
unidad.

Stabilization ~ Auto / Manual
Adjustment

Configura la funcién de estabilizacién de
la imagen adecuada para el objetivo
acoplado.
Auto:
La estabilizacion de la imagen se
efectla de manera automatica en
base a la informacién obtenida del
objetivo.
Manual:
Estabilizacion de la imagen
correspondiente a la distancia focal
establecida en Focal Length (de
8 mm a 1000 mm).

Focal Length

8mm / 9mm / 10mm / 11mm / 12mm /
13mm / 14mm /15mm / 16mm / 17mm /
18mm /19mm / 20mm / 21mm / 24mm /
25mm / 28mm / 30mm / 32mm / 35mm /
40mm / 45mm / 50mm / 55mm / 60mm /
70mm / 75mm / 80mm / 85mm / 90mm /
100mm / 105mm / 120mm / 135mm /
150mm / 180mm / 200mm / 210mm /
250mm / 300mm / 350mm / 400mm /
450mm / 500mm / 600mm / 800mm /
1000mm

Establece la informacion sobre la
distancia focal para la funcién de
estabilizacion de la imagen en la cdmara
cuando el ajuste de estabilizacion de la
imagen esta definido en Manual.

[Notas]

¢ La estabilizacién de la imagen no funciona
correctamente si no es posible obtener la
distancia focal y otra informacion desde el
objetivo. Establezca Stabilization Adjustment
en Manual y configure la opcion Focal
Length para que coincida con el objetivo
acoplado. El valor de la distancia focal de
estabilizacion de la imagen configurado se
muestra debajo del icono de estabilizacion
de laimagen.

* Sise acopla un objetivo conversor al objetivo
SEL16F28 (opcional), establezca Stabilization
Adjustment en Manual y configure la opcién
Focal Length.




46

3. Operaciones de la camara

Menu Project

Esta seccién describe la funcién y los ajustes de los elementos en cada menu.
Los ajustes predeterminados de fabrica se muestran en negrita (por ejemplo, 18dB ).

Project >Rec Format

Configura los ajustes del formato de grabacion.

Project >Base Setting
Configura los ajustes basicos.

Elemento del Ajuste de subelementos

menu

Descripcion

Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion

menu

Shooting Custom / Cine EIl Ajusta el modo de filmacion

Mode (pagina 86).

Target SDR(BT.709) / HDR(HLG) Ajusta la gama de colores de la
Display grabacion/salida en el modo Custom.

Project >Rec Format
Configura los ajustes del formato de grabacion.

Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion
menu
Frequency 59.94 /50/29.97 /25 /24 /23.98 Selecciona la frecuencia del sistema.
Imager Scan  FF 8.6K17:9 / FF 8.6K 16:9 / FFc 6K 17:9 / Selecciona el tamafio de la camara.
Mode FFc 6K 16:? / S35 5.8K17:9 7/ S35 5.8K16:9 / [Consejo]

535¢ 4K17:9 Si desea grabar en 8K, defina la frecuencia del

sistema en 29.97 o menos.

Codec X-OCN(LT) / XAVC H-1HQ / XAVC H-1SQ /  Ajusta el cédec de grabacién/

XAVC H-L /7 XAVC-1 / XAVC-L

reproduccion del clip.

[Consejos]

¢ Sidesea grabar en 8K, seleccione X-OCN o
XAVC H.

¢ X-OCN solo se puede seleccionar en el
modo Cine El.

Video Format Los ajustes disponibles dependen de la
configuracion de Frequency y Codec.

Frequency Codec Opciones de
seleccion
59.94 X-OCN(LT) -

XAVC-| 4096x2160P
3840x2160P
1920x1080P

XAVC-L 3840x2160P
1920x1080P

50 X-OCN(LT) -

XAVC-| 4096x2160P
3840x2160P
1920x1080P

XAVC-L 3840x2160P
1920x1080P

Ajusta el tamafio de imageny la
velocidad de bits.

[Consejo]

El tamafio de imagen de X-OCN viene
determinado por el modo Imager Scan. XAVC H
solo admite 8K.
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Project >Rec Format

Configura los ajustes del formato de grabacion.

Project >Rec Format
Configura los ajustes del formato de grabacion.

Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion
menu menu
Video Format 29.97 X-OCN(LT) - Video Format 24 X-OCN(LT) -
XAVC H-I HQ 8192x4320P XAVC H-IHQ 8192x4320P
7680%x4320P XAVC H-1SQ 8192x4320P
XAVC H-1SQ 8192x4320P XAVC-| 4096x2160P
7680x4320P Project >Cine El Setting
XAVC H-L 7680x4320P Configura los ajustes del modo Cine El.
XAVC-| 4096x2160P Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion
3840x2160P mendu
1920x1080P Color Gamut  S-Gamut3/SLog3 / S-Gamut3.Cine/SLog3  Ajusta la gama de colores en el modo
XAVC-L 3840x2160P Cine El. : _
_— Embed LUT On / Off Activa y desactiva la grabacién de
1920x1080P File metadatos del archivo 3D LUT (archivo
25 X-OCN(LT) - CUBE).
XAVC H-1HQ 8192x4320P P =S e
7680%x4320P Ajusta el modo de grabacion simultanea (pagina 109).
XAVC H-1SQ 8192x4320P Elemento del Ajuste de subelementos Descripcién
7680x4320P mendu
XAVC H-L 7680x4320P Settlng On / Off Activa Yy desactiva la funcién de
grabacién simultanea y ajusta el soporte
XAVCH M de destino de grabacion.
3840x2160P
_— Project >Proxy Rec
1920x1080P Ajusta el modo de grabacion de proxy.
XAVC-L M Elemento del Ajuste de subelementos Descripcion
1920x1080P ment
23.98 X-OCN(LT) - Setting On / Off Activa y desactiva el modo de grabacion
XAVC H-I HQ 8192x4320P de proxy.
7680x4320P Audio CH1/CH2 / CH3/CH4 Seleccilona el canal de audio en el que se
Channel grabaran los datos de proxy.
XAVC H-1SQ 8192x4320P
7680x4320P
XAVC H-L 7680x4320P
XA